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__EMPLOI SANS DANGER DE L'UNITE

[ INSTRUCTIONS POUR LA PREVENTION D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE OU BLESSURES |

A propos des symboles A\ Avertissement et A\ Précaution

A propos des symboles

Sert aux instructions destinées 3 alerter

A l'utilisateur d'un risque mortel ou de
AVERTISSEMENT{ blessure grave en cas d'utilisation
incorrecte de I'unité.

Sert aux instructions destinées & alerter
l'utilisateur d'un risque de blessure ou
de dommage matériel en cas d'emploi
incorrect de l'unité.

A

* Les dommages matériels se réferent

Le symbole A\ alerte I'utilisateur d'instructions importantes
ou de mise en garde. La signification du symbole est
/N | déterminée par ce que contient le triangle. Dans le cas du
symbole de gauche, il sert pour des précautions générales,
des mises en garde ou alertes vis-4-vis d'un danger,

Le symbole (O prévient l'utilisateur des interdits. Ce

gui ne doit pas spécifiquement &tre fait est indiqué
ans le cercle. Dans le cas du symbole de gauche, cela

signifie que I'unité ne doit jamais &tre démontée.

PRECAUTION | aux dommages ou autres effets Le symbole @ alerte l'utilisateur de ce qui doit étre
négatifs causés au lieu d'utilisation et fait. Ce qui doit &tre fait est indiqué par l'icone
A tous ses éléments, ainsi qu'aux @ |contenue dans le cercle. Dans le cas du symbole de
animaux domestiques. gauche, cela signifie que le cordon d'alimentation doit
etre débranché de la prise murale.
-------------------------------------- OBSERVEZ TOUJOURS CE QUI SUIT -
/\AVERTISSEMENT /\AVERTISSEMENT

¢ Avant d'utiliser cette unité, lisez les instructions
suivantes et le mode d'emploi.

» N'ouvrez et ne modifiez pas cette unité ni son
adaptateur secteur.

®

o N'essayez pas de réparer I'unité, ni de remplacer ses
éléments internes (sauf si ce manuel vous donne des
instructions spécifiques pour cela). Faites faire toute
intervention par votre revendeur ou un service de
maintenance qualifié.

*» Cette unité, seule ou en combinaison avec un ampli
et des écouteurs ou des enceintes, peut produire des
niveaux sonores risquant d'entrainer une perte
auditive permanente. Ne l'employez pas durant de
longues périodes a fort niveau de volume ni A un
niveau inconfortable. 5i vous ressentez une perte
auditive ou des bourdonnements d'oreille, cessez
immédiatement toute utilisation et consultez un
spécialiste de l'audition.

» N'utilisez et ne stockez pas I'unité dans des lieux:

. Suf'ets a des températures extrémes (comme au
soleil dans un véhicule fermé, pras d'un conduit
de chauffage ou encore sur un appareil de
chauffage)

* Moites (salles de bains, buanderies, sur des sols
mouillés

» Humides

¢ Poussiéreux

¢ Sujets & de hauts niveaux de vibration.

S

Ne laissez aucun objet (élément inflammable, pidce,
épingle, etc) ou liquide d'aucune sorte (eau, soda, ®
et} pénétrer dans Funité.

» Cette unité ne doit &tre employée qu'avec un rack
ou un stand préconisé par Roland.

A

Eteignez immédiatement l'unité, débranchez de Ia
prise murale I'adaptateur et contactez le SAV de
votre revendeur ou un service de maintenance
Roland qualifié lorsque :
* L'adaptateur, le cordon d'alimentation ou la
fiche a été endommagé
» Des objets sont tombés dans 'unité ou du
liquide s'est répandu a l'intérieur
» L'unité a été exposé 4 la pluie (ou d'une fagon
ou d'une autre a été mouilise)
¢ L'unité ne semble pas fonctionner normalement
ou montre une altération de ses performances.

A

» Quand vous utilisez cette unité avec un rack ou
un stand préconisé par Roland, ce rack ou ce stand
doit étre placé de fagon & @tre plan et stable. 5i vous
n'employez ni stand, ni rack, vous devez quand
méme vous assurer que 'emplacement choisi pour
l'unité a une surface plane qui supportera son poids
et l'empéchera de basculer.

* Dans les maisons o1 vivent de petits enfants, un
adulte doit veiller & ce que ceux-ci puissent suivre
les r2gles essentielles au fonctionnement sans
danger de cetie unité.

¢ N'utilisez que 'adaptateur secteur fourni avec cette
unité. Assurez-vous que la tension électrique de
votre installation correspond bien & celle indiquée
sur l'adaptateur. D'autres adaptateurs peuvent &
employer une polarité différente ou bien &tre congus
pour une autre tension et leur emploi pourrait causer
mauvais fonctionnements, dommages ou chocs
électriques,

Protégez l'unité des chocs violents.
{Ne la faites pas tomber !)

A

Evitez d'endommager le cordon d'alimentation. Ne ®
le tordez pas excessivement, ne marchez pas dessus,

ne placez aucun objet lourd dessus, ete. Un cordon
endommagé peut facilement devenir la cause d'un

choc ou d'un incendie. N'employez jamais un cordon
aprés qu'il ait été endommagé

Ne faites pas partager au cordon d'alimentation de
1'unité une prise alimentant déja un nombre excessif
d'autres appareils. Soyez particulidrement attentif si
vous utilisez des mult-prises — la puissance totale
réclamée par tous les appareils qui y sont connectés
ne doit pas excéder la valeur (Watts/ Ampares)
permise pour la rallonge. Des charges excessives
risquent d'entrainer une surchauffe du cordon et
méme sa fusion.

L ]

Avant d'utiliser cette unité dans un pays étranger,
consultez votre revendeur ou un service de
maintenance Roland qualifié.

A




/\ PRECAUTION

/A PRECAUTION

» L'unité et l'adaptateur secteur doivent étre placés de
fagon a ce que leur position n'interfére pas avec leur
propre ventilation.

+ Ne saisissez toujours que la fiche de l'adaptateur
lorsque vous le branchez ou débranchez d'une 0
prise murale ou de l'unité.

« Sil'unité doit rester inutilisée durant une longue
période, déconnectez Fadaptateur secteur de la o
prise murale.

= Essayez d'éviter que les cordons et cibles soient
pincés. De méme, tous les cordons et cibles doivent A
&tre placés hors de portée des enfants.

» Ne marchez pas sur l'unité et ne la surchargez pas ®
avec un objet lourd.

+ Ne saisissez jamais l'adaptateur ou ses fiches avec
les mains humides pour le brancher/débrancher
de la prise murale ou de 'unité.

¢ Avant de déplacer I'unité, déconnectez son
adaptateur et tous les cordons d'appareils externes.

« Avantde nettoyer I'unité, éteignez-Ia et débranchez
l'adaptateur secteur de la prise murale {p.7). o

+ 5i vous suspectez l'arrivée d'un orage dans votre
région, déconnectez I'adaptateur secteur de la o
prise murale.




Merci et félicitations pour votre choix du multi-effet pour basse ME-88 BOSS.

Avant d’utiliser cette unité, lisez attentivement les sections intitulées : “EMPLOESANS DANGER DE L'UNITE” et “REMARQUES
IMPORTANTES” (p. 2 - 3; p. 5). Ces sections contiennent des informations importantes concernant le bon fonctionnement de
I‘unité. De plus, pour étre siir d’avoir une bonne compréhension de chaque fonction offerte par votre nouvel instrument, ce
manuel doit &tre lu dans sa totalité. Le manuel doit ensuite &tre conservé en un lieu accessible pour y faire ultérieurement

référence.

Concept
Grande plage dynamique

Laplage dynamique d’entrée a été élargie par |'augmentation
de la tension des circuits analogiques internes. Cela aide a
prévenir toute dégradation de la qualité sonore méme si une
basse a haut niveau de sortie est connectée.

Péddle spéciale pour bypass

Le ME-8B est doté d’une pédale dédiée au bypass. Commeil
est possible de changer les Patches d’effets méme en mode
bypass, vous pouvez aisément constituer des sons faits
principalement de sons avec bypass,

Simulation de basse frelless

Le ME-8B dispose du nouvel effet “Defretter”, qui simule les
sons uniques d'une basse fretless.

Stockage de 23 effets différents

L.e ME-BB contient 23 effets différents, incluant I’Humanizer
{qui simule fa voix humaine), une trés large sélection de
variations (particulidrement pour synthé basse} ainsi que
certains effets de base. Vous pouvez utiliser jusqu’a 13 effets
différents a la fois.

Pédale de contréle pour une
commande indépendante

En plus des pédales utilisées pour commuter les Patches, le
ME-8B est doté d'une pédale de contréle qui vous permet de
commander indépendamment une fonction déterminée. La
facon dont la pédale de contrdle agit peut se régler
indépendamment pour chague Patch.

Copyright ©® 1996  BOSS CORPORATION

Possibilité de stocker 32 versions de vos
réglages

Une fois que vous avez fait les réglages qui vous plaisent,
vous pouvez les stocker sous forme d’un Patch. 32 de ces
Patches peuvent &tre conservés en mémoire interne du ME-
8B. N‘importe quel Patch peut ainsi étre rapidement et
aisément rappelé a I'aide des boutons et pédales de Patch.

Un mode vous apporie touie une
gamme de pédales d'effets

En mode manuel, vous pouvez commuter On ou Off chaque
effet interne en appuyant sur la pédale correspondante. Cela
signifie que vous pouvez utiliser leME-88 commes'ii sagissait
d'une série de pédales d'effets compactes.

Les pédales peuvent piloter le Delay
en fonction du tempo et Ia vitesse du
fempo

Les fonctions Tempo Delay/Tempo Rate vous permettent de
changer le temps de retard ou la vitesse en changeant le
tempo auquel vous pressez la pédale. Vous pouvez dés lors

changer rapidement la vitesse ou le temps de retard méme
durant le jeu en direct.

Accordeur chromdtique intégré

Comme le ME-88 comprend un accordeur chromatique,
vous pouvez rapidement vous accorder sans avoir & changer
les connexions.

Sélection de Patch naturelle
- Delay / Reverb de transition
Méme lorsque vous passez d’un Patch qui utilise Delay/

Reverb & un Patch qui ne le fait pas, le son d’effet n’est pas
coupé de fagon artificielle.

Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite sous aucune forme sans la permission écrite de

BOSS CORPORATION.
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REMARQUES IMPORTANTES

En plus des éléments donnés dans “EMPLOI SANS DANGER
DE L'UNITE” en pages 2 — 3, lisez et suivez ces conseils :

Alimentation

» Nutilisez pas cette unité surun circuitd’alimentation servant
déja a tout appareil générateur de parasites (tel qu'un moteur
électrigue ou systdéme variateur de lumiére}.

+ L‘adaptateur secteur commencera & dégager de la chaleur
aprés de longues heures d'utilisation consécutives. C'est
normal et ne doit pas étre une cause d'inquiétude.

« Avant de connecter d'aulres appareils, éteignez toutes les
unités, Cela aidera & prévenir mauvais fonctionnement et/ou
dommage causés aux enceintes/autres appareils.

Emplacement

« Cet appareil peut interférer avec la réception de radio et de
télévision. Ne lutilisez pas & proximité de tels récepteurs.

» N'exposez pas l‘unité au soleil, ni prés d'appareils irradiants
de la chaleur, ne la laissez pasdans un véhicule fermé et plus
généralementne lasoumettez pas & une lempératureextréme,
Une chaleur excessive peut déformer/décolorer Vunité,

Maintenance

 Pour le nettoyage quotidien, essuyez l'unité avec un chifion
sec et doux ou légérement humidifié avec de 'eau. Pour les
taches rebelles, utilisez un détergent léger et non abrasif.
Ensuite, veillez & essuyer F'unité avec un chiffon sec et doux.

+ Nutilisez jamais d‘essence, diluant, alcool ou solvant
d’aucune sorte ay risque de décoloration et/ou déformation.

Précautions additionnelles

* Malheureusement, il peut étre impossible de restaurer le
comtenu des données stockées dans la mémoire de Vunité
une fois perdues. Roland Corporation n'assume aucune
responsabilité concernant une telle perte de données.

e Maniez lesboutons, curseurs et autres commandes de |'unité
avec soin; idem avec sespriseset connecteurs. Un maniement
brutal peut entrainer des mauvais fonclionnements,

« Ne heurtez jamais Iafficheur et ne lui appliguez aucune
forte pression.

+ Quandvous connectez/déconnectez tous les cables, saisissez
le connecteur lui-méme — ne tirez jamais sur le cable. Ainsi,
vous éviterez de causerdes couris-circuitsoud’endommager
les &léments internes du cible.

« Pour éviter de déranger vos voisins, essayez de garder le
volume de Funité & des niveaux raisonnables. Vous pouvez
préférer uliliser des écouteurs pour ne pas avoir 3 vous
soucier de votre entourage {particuligrement tard la nuit).

« Quand vous devez ransporter 'unité, emballez-la dans son
carton d'origine (avecles protections), si possible. Autrement,
vous devez utiliser un emballage équivalent.
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Description exierne

Indicateur de tempo

indicateurs d'effet

Indicateur de Bypass

Pédale de Bypass
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Pédale de banque

Pédales de numéro

indicateurs de numero

Indicateur de banque
Pédale de controle

Indicateur de contrdle

Bouton Accordeur

Indicateurs de paramétre
(Indicateurs de guide d'accord)
Afficheur

Bouton écriturefaccord
ﬁ Bouton mode manue!

o

g7 Bouton de groupe

EDIT Button
Boutons de valeur/hauteur

Boutons PARAMETER




Prise d'enirée
Prise écouteurs

Prise pour pédale d'expression
Prise d'entrée tempo
Prise pour adaptateur secteur
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Prise de commande d'accordeur

Prise de commande de mode manuel
Prises de sortie (G(MONQ)/D)

Connexions

D’abord, connectez la basse et 'amplificateur pour basse
avec le ME-8B comme ci-dessous puis connectez "adaptateur
secteur fourni. Connecter l'adaptateur secteur allumera
automatiquement le ME-BB. Vous serez d’abord en mode de
jeu qui vous permet de jouer de la basse avec le ME-88B.

* Mettez sous tension vos d:fférentsappare:ls dans Vordre spécifié,
En allumant les appareils dans le mauvais ordre, vous risquez de
causer de mauvais fonctionnements et/ou d’endommager vos
enceintes el autres appareils.

ME-8B —> Ampli pour basse

3 _e/\b Guitare basse électrique

Ecouteurs Adaptateur

* Pour prévenir tout mauvais fonctionnement et/ou dommage
causé 3 vos enceinles ou autres appareils, baissez toujours le
volume et éteignez toutes les unités avant de faire fes connexions.

* Levolume de votreamplificateur ne doit éfre manté qu’aprés que
que toutes Jes autre unités aient 66 allumées,

* Pour une sortie mono, connectez un seul cible en prise OUTPUT
L (MONOJ.

* Cetie unité est doté d’un circuit de protection. Un brefintervalle
{quelques secondes) aprés Ia mise sous fension est nécessaire
avant gue I'unité soit fonctionnelle.

* Réglezlevelume minimium de lapédale d'expression (optionnelle)
connectée en prise EXP. PEDAL pour I position “MIN”.

* Pour prévenirl’interruption
d’alimentation de votre
unité (par déconnexion
accidentelle) et éviter toule
contrainte excessive 3 fa
prise pour adaptateur,
enroulez le cordon
d’alimentation autour du

crochet comme d-dessous.

A B o R T ‘DEDSS

e pababe -]

| Pédale
fees (FS-5U: Optionnelle)
o |y Pédale d'expression * 5i vous connectez une
— 5 s (Optionnetle: Roland EV-5 pédale commutateur (FS-
v ® LW TS 8 ou FV-300L BOSS) 5U; optiannelle) i Vune des

Ampli pour basse

TTITITY n

Pédale
{FS-5U: Optionnells)

o o
Ampli pour basse

prises Remote, réglez le
commutateur de polarité
comme ci-dessous.

Commutaleur de polarilé




Jouer de la basse avec le
ME-8B — Mode de jeu

< Qu’est-ce qu'un Patch? >

Dans le ME-8B, un ensemble de réglages qui spécifient
comment sont combinés les effets et comment est transformé
le son est conservé dans ce qui s'appelle un “Patch”.

L‘'unité offre 64 Patches. Les Patches sont organisés en
groupes, bangues et numéros, comme illustré ci-dessous.

* A chaque mise sous tension du ME-88, le Patch de groupe 1,
banque 1 et numére 1 est antomaltiquement sélectionné.

<GROUPE1> <GROUPE2>
BANQUE BANQUE
1121314 1121314

8 1 8 1

il 2 il 2

=/ =(E

<GROUPE3> <GROUPE4>
BANQUE BANQUE
112|314 1121314

o Q-

wi2 Wiz

SHE = E

<la =14

(GROUPE 1, GROUPE 2} Groupes User

Les groupes 1 et 2 peuvent servir 3 stocker de nouveaux
programmes d’effets que vous aurez créés. Les Patches de ces
groupes sont appelés Patches “User” (utilisateur). 1ls ont été
réglés sur les mémes programmes que les Patches Presets
quand |'unité a quitté 'usine.

(GROUPE 3, GROUPE 4) Groupes Presets

Les réglages d'effets du ME-BB ont été préprogrammés dans
les groupes 3 et 4. Ces programmes sont appelés Patches
Presets. Vous ne pouvez pas écrire de nouveaux Patches dans
ces groupes mais vous pouvez éditer tout Patch Preset et le
stocker ensuite comme Patch User.

Sélection de Patches

Les Patches sont sélectionnés par appel du groupe (14}, de
la banque (1 — 4), et du numéro (1 — 4) appropriés.

1 Pour ne changer que e numéro

1

1 Spécifiez le numéro du Patch que vous désirez utiliser en
pressant la pédale de numéro correspondante.

L'indicateur de la pédale de numéro que vous avez
pressée s'allumera et vous passerez au nouveau Patch.

2 Pour changer la banque

i
2,3 1

1 Pressez la pédale BANK.

L'indication de banque dans I'afficheur commence
clignoter.

* Si vous désirez annuler la sélection de banque, pressez i
nouveau fa pédale BANK.

2 Spécifiez la banque du Patch que vous désirez utiliser en
pressant la pédale de numéro correspondante.

L'unité passe surla banque que vous avez sélectionnée et
sa représentation dans Fafficheur s'allume maintenant de
fagon fixe et ne clignote plus. L'indicateur de pédale du
numéro précédent {celui sélectionné avant que vous
pressiezia pédale BANK) commence a clignoter, signifiant
que vous devez maintenant spécifier le numéro du Patch
utilisé (3 cet instant, le nouveau Patch n’a pas encore été
sélectionné).

* Pour annuler le choix de banque, pressez deux fois la pédale
BANK . Pour appeler une autre bangue, revenez a 'étape 1.




3 Spécifiez le numéro du Patch que vous désirez utiliser en ZL Chqngemenf de groupe el de

pressant la pédale de numéro correspondant. i

L'indicateur de fa pédale de numéro que vous avez

pressée s'allume, indiquant que que le nouveau Patch est Le proupe et la banque peuvent étre changés simultanément,
maintenant sélectionné. comme dans 22 et 3 ci-dessus.

1 Pressez [GROUP].

{'indication de groupe dans l'afficheur commence i

3 Pour changer le groupe clignoter.
Vous pouvez changer le groupe de fagon similaire au
changement de banque. 2 Spécifiez le groupe ol se trouve le Patch que vous désirez
utiliser en pressant la pédale de numéro comrespondante (1
1 ~4).

3 Pressez la pédale BANK.

La banque clignote dans V'afficheur.

4 Spécifiez la banque du Patch que vous désirez utiliser en
pressant la pédale de numéro correspondante.

' 5 Spécifiez le numéro du Patch que vous désirez utiliser en
2,3 pressant la pédale de numéro correspondante.

Lindicateur de la pédale de numéro pressée s‘allumera,
1 Pressez [GROUP]. indiquant que le nouveau Patch est sélectionné,

{'indication correspondant au groupe dans I'afficheur
commence a clignoter.

* 5§ vous désirez annuler la sélection de groupe, pressez
TGROUP] 4 nouvean,

2 Spécifiez le groupe du Patch que vous désirez utiliser en
pressant Ja pédale de numéro correspondante.

L‘unité passe sur e groupe que vous avez sélectionné et
la représentation du groupe dans lafficheur s'allume
maintenant de fagon fixe et ne clignote plus. L'indicateur
de la pédale de numéro qui était sélectionnée avant
d'avoir pressé [GROUP} commencera i clignoter,
indiquant que vous avez maintenant spécifié le numéro
du Patch 2 utiliser (& cet instant le nouveau Patch n’a pas
encore été sélectionné).

* §i vous désirez annuler Ia sélection de groupe, pressez
IGROUP] deux fois.

3 Spécifiez le numéra du Patch que vous désirez utiliser en
pressant la pédale de numéro correspondante.

L'indicateur de la pédale de numéro que vous avez
pressée s'allume indiquant que le nouveau Patch est
maintenant sélectionné,




Edition des réglages
d’effets — Mode Edit

Le ME-8B vous permet d'éditer les réglages d'effets, puis de
stocker des données éditées sous forme d'un Patch.

- Comment éditer un Paich

Le ME-8B vous permet de stocker 32 programmes d’effets
différents dans les emplacements pour Patches User. Pour
éditerun programme d'effets, changez simplementlesvaleurs
des différents réglages offerts. Chaque élément qui peut
varier est appelé un “paramétre” et chaque programme
d'effets est appelé un Patch.

* Pour plus de détails sur les effets et les paramétres, voir “Fonction
de chague effet” en page 21.

Un Patch peut étre édité comme suit:

ey
k]
=

}n

1
1]

g

f2]
B

|
1

[ﬂ

1 Sélectionnez un Patch en mode de jeu.

‘il y a un Patch existant déja qui est similaire a I'effet que
vous désirez produire, sélectionnez ce Patch. Sinon,
sélectionnez un Patch User ol vous désirez écrire le
nouveau Patch,

2 Pressez [EDIT].

L'indicateur EDIT s'allumera, pour préciser que vous étes
maintenant en mode d’édition {mode Edit). L afficheur
donne la valeur du niveau général (Master Level).

3 Réglez On ou Off chaque effet.

A T'aide des pédales ou des boutons, réglez On ou Off
individueliement chaque effet. Vous pouvez savoir si un
effet est On ou Off en regardant les indicateurs situés au-
dessus des pédales ou boutons, ainsi que les indicateurs
d'effet sur la facade.

* Les effets Compressor, Enhancer ou Defretter et Reverb sont
réglés On ou Off par changement de paramétre.

In-:— [T p——

0O ToUOo mEr - MO
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4 Sélectionnez le paramatre 3 &diter.

Sélectionnez Veffet que vous désirez modifier avec PA-
RAMETER [(][D], puis sélectionnez le paramatre & éditer
avec PARAMETER [} ).

Vous pouvez toujours savoir quel paramétre est édité,
puisqu’un indicateur d’effetclignote{il indique la colonne
ol se trouve le paramatre) et un indicateur de paramétre
est allumé (donnant la rangée ol se trouve le paramatre).
Lavaleur actuelle de ce réglage estdonnéedans{‘afficheur.

MODE m&}gﬂﬁm OFFION _ LEVEL
DLYfAN  TEIRD TYPE  HSTHSHO
CIOHE_ ASENGHIEXP)

ALLUME

* Sivous avezsélectionnéun paramétre pour uneffet désactivé,
fa valeur dignote dans Fafficheur,

5 Changez |a valeur du paramétre.

Changez la valeur avec VALUE [][©]. Pour changer
plus rapidement une valeur, pressez [&] ({O]) en tenant
enfoncé [@] {{a)). Certains effets peuvent avoir des
parametres non é&ditables. Si c’est le cas, la valeur sera
représentée par ¥~ - - dans Vafficheur.

En répétant les étapes 3 -5, réglez le Patch selon vos désirs.

* L es modifications de Patch seront automatiquement effacéessile
ME-BB est éteint. Si vous désirez conserver les données éditées,
écrivez.les dans un Patch en suivant “Stockage de vos réglages
d'effets — Procédure d’écriture” en page 11.
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Stockage de vos réglages
— Procédure d’écriture

Tous les changements de réglages que vous avez effectués
seront perdus dés que vous éteindrez le ME-8B. Pour conserver
ces réglages, vous devez les écrire dans un Patch User en
effectuant fa procédure d’écriture. Vous pouvez également
stocker les réglages du mode manuel {page 18) dans un
Patch.

<< Stockage d'un Patch >>
1,3 2

M
o

- f@%%
e .

1 Pressez [WRITE/COPY].

L'indicateur EDIT clignotera lentement et les indicateurs
de numéro et 'afficheur vous donneront le Patch de
destination (ol seront écrites les données éditées).

2 Si vous désirez changer le Patch de destination, faites-le
maintenant.

* Pour quitter le mode d'écriture, pressez [ESC]. Le ME-8B
retournera au mode d'édition. Vous pouvez également
relourneraumede d'édition en pressantles boutons Parameter
ou Value,

3 Pressez PWRITE/COPY] A nouveau.

Les données é&ditées sont écrites dans e Patch de
destination. Le ME-8B retourne alors au mode de jeu et e
Patch de destination est sélectionné.

<< Pour écirire les réglages en mode
manuel >>

1 Pressez [WRITE/COPY].

L'indicateur EDIT clignote lentement et I'afficheur et les
indicateurs de numéro vous indiquent le Patch
actuellernent sélectionné.

2 Pressez [MANUALI.

L'indicateur MANUAL s’allume, indiguant que la
destination d’écriture est le mode manuel.

* $i vous pressez [MANUAL] 3 nouveau, Vindicateur Manual
s’éteint, signifiant gue F'unité est retournée au mode dans
lequel vous pouvez stocker les réglages sous forme de Patch.

* Sivous désirez quitter le mode d’écriture, pressez [ESC). Cela
raménerale ME-8B enmode d’édition. Vous pouvez également
quitter le mode d’écriture et retourner au mode d'édition en
pressant les boutons Parameter ou Value,

3 Pressez 3 nouveau [WRITE/COPY].

Une fois que le contenu du Patch a été stocké dans les
réglages demode manuel, I'indicateur MANUAL s"allume,
indiquant que le ME-8B est passé en mode manuel.

Comment annuler édition

Une fois que vous avez &dité un Patch et si vous n‘avez pas
encore écrit ce Patch en mémoire, vous pouvez annuler tous
les changements et restaurer les données telles guelles
étaient avant I'édition en suivant la procédure ci-dessous.

1 Pressez [ESC} a nouveau .

L'indicateur EDIT clignote rapidement.

* Si vous désirez poursuivre I'édition du Patch, pressez les
boutons Parameter ou Value.

* Méme aprés étre passé en mode d’édition, vous pouvez
retourner au mode de jeu par la procédure ci-dessus si vous
n‘avez pas encore édité les réglages On/Off des effets ou Jes
valeurs des paramétres.

2 Pressez {ESC] & nouveau.

L'indicateur EDIT s’éteindra, montrant que le ME-88 est
retourné en mode de jeu.

Tous les changements qui ont été apportés aux réglages
seront annulés et le Patch reviendra tel quil était avant le
début de I'édition.
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Copie desréglages d’effets

La fonction de copie vous permet de copier la totalité du
contenu d’un Patch dans un autre Patch. il est également
possible de copier un Patch dans le mode manuel ou vice
versa.

<< Comment copier un Patch dans un
aufre Patch >>

1 Sélectionnez le Patch source.

2 Pressez [WRITE/COPY].

Uindicateur EDIT clignote.

* Pour annuler la copie, pressez [ESC]. llindicateur EDIT
s'éteint et le ME-8B retourne au mode de jeu.

3 Sélectionnez le Patch de destination.

4 Pressez [WRITE/COPY].

Les données du Patch source sont copiées dans le Patch de
destination, puis le ME-8B retourne au mode de jeu et le
Patch de destination est dés lors sélectionné.

<< Pour copier un Patch dans le mode
manuel >>

1 Sélectionnez le Patch source.

2 Pressez [WRITE/COPY].

Lindicateur EDIT clignote.

3 Pressez [MANUALL

L'indicateur MANUAL s’allume indiguant que la
destination de la copie est le mode manuel.

* Prosser [MANUAL] 4 nouveau fera s'éfeindre Findicateur
MANUAL et vous retournerez au mode dans lequel les
données sant copiées dans un autre Patch.

* Pour annuler la copie, pressezr [ESC]. Lllindicateur EDIT
s’éteint pour indiquer que le ME-B8 est refourné en mode de
feu.

4 Pressez [WRITE/COPY] & nouveau.

Les doninées du Patch sont copiées dans le mode manuel,
puis le ME-8B revient en mode manuel.

<< Pour copier les réglages du mode
manuel dans un Patch >>

1 Pressez IMANUALL

Lindicateur MANUAL s’allume, indiquant que le ME-88
est réglé en mode manuel.

2 Pressez WRITE/COPY].

L’'indicateur EDIT clignote et I'afficheur indique avec les
indicateurs de numéro le Patch de destination,

3 Sivous désirez changer le Patch de destination de la copie,
faites-le 3 cet instant.

* Pour annuler [a copie, pressez [ESC]. Celaraménerale ME-GB
en mode manuel,

4 Pressez (WRITE/COPY] A nouveal.

Le réglage de mode manuel est copié dans le Patch de
destination. Le ME-BB retourne ensuite en mode de jeu et
le Patch de destination est sélectionné.




Ajout d’effets
- Effets controlables

En plus des effets habituels, le ME-8B dispose d'effets dits
contrlables par la pédale de contrdle ou la pédale
d’expression (optionnelle). Les effets contrélables peuvent
8tre réglés individuellement pour chaque Patch.

Réglages des effets contrdlables

Les effets contrdlables peuvent &tre individueliement réglés
pour chaque Patch User. Les effets contrblables peuvent étre
pilotés par la pédale de contrble et la pédale d'expression
(optionnelle), et une fonction différente peut étre assignée a
chaque pédale,

* Les fonctions qui peuvent éire assignées apparaissent dans la liste
ASSIGN TARGET, imprimée en fagade du ME-8B. Pour plus de
détailssur chaque fonction, voir “Effets contrélables” en page 14.

1

1 Sélectionnez le Patch pour lequel vous désirez régler les
effets contréiables.

2 Pressez [EDIT).

L'indicateur s'allume, indiquant que le ME-8B est placé
en mode d'édition,

3 Sélectionnez la pédale 2 utiliser.

Sélectionnez ASSIGN (CTL) ou ASSIGN (EXP.) avec PA-
RAMETER {0](0} et PARAMETER []{].

ASSIGN (CTL) sélectionne la pédale de controle du ME-
8B, tandis qu'ASSIGN (EXP.) sélectionne la pédale
d'expression (optionnelle).

4 Sélectionnez la fonction a assigner.

Spécifiez avec VALUE [o}©] le numéro de la fonction
que vous désirez utiliser. Voir la liste ASSIGN TARGET de
la facade pour sélectionner le numéro correct.

* Vous ne pourrez pas sélectionner de fonctions qui ne peuvent
pas étre pilotées par la pédale spécifiée.

5 Ecrivez |'assignation dans le Patch.

Pressez [WRITE/COPY] (I'indicateur EDIT commence 3
clignoter)et! afficheur etl'indicateur de numéro donneront
le Patch actuel. Pressez [WRITE/COPY] une fois encore
pour écrire |"assignation a effectuer.

Comment utiliser les effets

controlables

Pédale de confirdle

Cette pédale fonctionne différemment selon la fonction qui
fui est assipnée.

Quand une fonction autre que Remote est assignée & la pédale
de contrdle:

|‘indicateur s"allume lorsque la pédale de contrdle est pressée
et I'effet spécifié peut étre obtenu. Quand vous reldchez la
pédale, lindicateurs'éteint et |'effet disparait. Quand certaines
fonctions sont assignées, il peut falloir un certain temps au
son pour retourner A son timbre d’origine une fois que la
pédale a été relachée.

Quand une fanction Remote (8-1 4 8-8) estassignéea lapédale
de contréle:

{'Indicateur de la pédale s'allume (ON) ou s'éteint (OFF)
selon le réglage ON/OFF contenu dans le Patch. Chaque fois
que vous pressez la pédale de contrble, Ieffet est réglé ON
ou OFF,

Pédale d’expression

Connectez la pédale d'expression (EV-5 Roland ou FV-300L
BOSS; optionnelle) & la prise EXP. PEDAL & 'arriére de
Funité. Veillez & régler le volume minimum de la pédale
d’expression sur “MIN",

La fonction assignée peut étre pilotée en fonction de la
pression sur la pédale d’expression.

* Lorsque des fonclions d’un méme groupe (par exemple 5-1 et 5-
7) sontassignéesa lapédale de contrile et dlapédale d'expression,
etqu’une pédale d’expression est connectée en prise EXP. PEDAL,
1 pédale d'expression a priorité et la pédale de contréle ne
fonctionne pas. §'il n'y a pas de pédale d’expression connectée,
la pédale de coniréle fonctionne normalement.
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Fonctionnement des effets
contrdlables

Ce qui suit décrit comment fonctionne chaque effet
contrilable.

EINEGEE
571 VIBRATO

2-1{ RING MODULATCR I6 i SYNTH HOLD
2-2]INTELLIGENT RM. |7 [TEMPO
3 | SLOWATTACK 81 OCTAVE
4 [FOOT VOLUME 8-2 OD/DS/FZ
5-1| ARM DOWN 1 8-3 HU/EQ
5.2| ARM DOWN 2 8-4 REMOTE SYNTH/TW
53| ARM UP 1 85 CHOJFL
S4|ARMUP 2 86 DELAY
5-51 TRIP 1 8-7 REVERB
58| TRIP2 88 TUNER

* Lesfonctions 2-2 et 5-1 3 5-6 doivent élre utilisées avec des notes
isolées, car elles doivent détecter Iz hauteur du son de basse, §i
vous jouez des accords, le son peut étre trop confus.

OFF: OFF

L‘effet contrdlable n’est pas utilisé.

1: PEDAL WAH

En altérant la réponse en fréquence du filtre, cela crée un son
avec un effet wah-wah caractéristique.

[CTL Pedal]: L'effet wah-wah peutétre modifiéa'aidedela
pédale.

[EXP Pedal]l: L'effet wah-wah peut s’appliquer de fagon
constante et varieren fonctiondel’enfoncement
de la pédale.

2-1: RING MODULATOR

Cela ¢réé un son de type cloche par modulation en anneau
du son de guitare basse avec le signal de oscillateur interne.
Le son nesera pas musical etn‘aura pas de hauteur déterminée.

[Pédale CTL}:La modulation en anneau est activée quand {a
pédale est pressée. La fréquence del'oscillateur
interne monte lentement.

[Pédale EXP]: La fréquence d’oscillationchangera en fonction
delenfoncementde la pédale. Quand fa pédale
revient  sa position dorigine (relevée), aucun
effet de modulation en anneau n‘est obtenu,

2-2: INTELLIGENT R.M.
[Intelligent Ring Modulator]

Par modulation du signal entrant, un son de type cloche est
créé. L.e modulateur en anneau intelligent altére la fréquence
d’ascillation en fonction de la hauteur du son regu, créant un
son dont les différentes hauteurs sont bien définies — ce qui
esttrés différent de I'effet RING MODULATOR (2-1). Comme
cet effet ne vous donnera pas le résultat escompté si la
hauteur du son de basse n'est pas correctement détectée,
nous vous recommandons de jouer {es notes une & une,
Aussi, sachez que le son rendra toujours I'effet de modulation
en anneat si cet effet a été choisi.

[Pédale CTL):Lafréquence monte lentementquand fa pédale
est enfoncée.

[Pédale EXP]: La fréquence d’oscillation change en fonction
de I'enfoncement de la pédale,

3: _SLOW ATTACK

Presser |a pédale de contrile couperaimmédiatement le son.
5i vaus gardez pressée la pédale, le volume du son montera
lentement, jusqu’a retour & son niveau d'origine. Si vous
relichez la pédale, le son retourne d’un coup a son volume
d’origine. Vous pouvez utiliser ces deux méthades de
commande de volume.

* Cette fonction ne peut pas étre utilisée avecla pédale d’expression.

4: FOOT VOLUME

Vous permet d'utiliser la pédale d’expression pour changer
en temps réel le volume du son. Méme si vous baissez le
volume avec la pédale avant un effet de type réverbération
{tel que Delay ou Reverb), il n'y aura pas d'interruption
artificielle du son réverbéré.

* Cefte fonction ne peutpas étre utilisée aveclapédale de contréle.

5-1: ARM DOWN 1

Utilise un Pitch-Shifter (transpositeur) pour créer un effet
similaire & celui produit par le mouvement du bras de vibrato
d’une guitare. Ainsi, vous pouvez baisser la hauteur d‘une
octave par rapport a la hauteur d'origine.

[Pédale CTL]:La hauteur baisse lentement quand on presse
la pédale. La hauteur revient rapidement 3 son
niveau d'origine quand [a pédale est relachée.

[Pédale EXP]:La hauteur baisse lentement avec
I'enfoncementdelapédale. Lahauteur retourne
a son niveau d'origine quand la pédale est
relachée,
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5-2: ARM DOWN 2

5-7:_VIBRATO

Cela crée un effet similaire 3 celui produit par Femploi du
bras de vibrato d’'une guitare, 2 I'aide d’un Pitch-Shifter. Vous
permet de baisser la hauteur d’origine d’un ton.

[Pédale CTL):La hauteur baisse rapidement par pression de
la pédale. La hauteur retourne vite a son niveau
d’origine quand la pédale est relachée.

{Pédale EXP): La hauteur baisse en suivant |a pédale,

5-3: ARMUP 1

Cela crée un effet similaire 3 celui produit par I'emploi du
bras de vibrato d'une guitare, & 'aide d’un Pitch-Shifter. Vous
permet de monter la hauteur d’origine d'un ton et demi.

[PédaleCTL]: La hauteur monte rapidement par pression de
lapédale. La hauteurretourne vite 3 son niveau
d’origine quand la pédale est relichée.

[Pédale EXP]: La hauteur monte en suivant la pédale.

5-4: ARMUP 2

Avec cet effet, vous pouvez faire monter la hauteur d'une
octave par rapport 3 la hauteur d’origine.

[Pédale CTL]: Lahauteur monte vite par pression de la pédale.
L.a hauteur retourne  la méme vitesse a son
niveau d’origine quand la pédale est relichée.

[Pédale EXPL: La hauteur monte en suivant la pédale.

5-5: TRIP 1

Crée un effet spécial qui ajoute au son directun son transposé
dont la hauteur peut étre plus élevée d’'une octave.

* Quand “WAVE” est réglé sur 1 & 4 (Synth Bass/basse synthé), la
hauteur du son de basse synthé ne change pas.

[Pédale CTL:Presser {a pédale fait monter la hauteur 3
vitesse constante. Refdcher la pédale restaure
la hauteur d’origine & la méme vitesse.

[Pédale FXP]: La hauteur monte en suivant la pédale.

5-6: TRIP 2

Crée un effet spécial qui ajoute au son direct un son transposé
dont la hauteur peut étre inférieure d'une octave,

* Quand “WAVE” est réglé sur 1 3 4 (Synth Bass/basse synthé), la
hauteur du son de basse synthé ne change pas.

[Pédale CTL]:Presser la pédale fait baisser la hauteur a
vitesse constante. Relacher la pédale restaure
la hauteur d’origine & la mé&me vitesse.

[PédaleEXP]: La hauteur baisse en suivant la pédale.

Ceteffetapplique de subtiles fluctuations & {a hauteur du son.

[PédaleCTL]: Presser la pédale entrainera 'application fente
d'un vibrato. Relacher [a pédale désactivera
Veffet vibrato.

[Pédale EXP]: L'amplitude de V'effetvibrato variera en fonction
de la pression de la pédale. Quand la pédale
est ramenée & sa position d’origine (relevée),
I"effet vibrato est coupé.

6: SYNTH HOLD

Maintient le son de la source sonore interne en synthé basse
{Synth Bass). Tant que vous gardez la pédale enfoncée, la
source sonore interne continue de jouer.

* Celte fonction ne peut pas étre obtenue avec la pédale
d'expression.

*+ Cettefonction peut élre utilisée si WAVE 1—4 de synthé basse esi
utilisé.

* la source sonore interne maintient la hauteur du son telle qu'd
Finstant ot la pédale a été pressée, Si vous pressez la pédale alors
que la havfeur n’est pas stable, Ia hauteur tenue peutne pasl'éltre.

7: _TEMPO

Cela fixe le tempo de basse qui pilote [a fonction Tempo du
Delay, ou la vitesse des effets. Pressez la pédale plus de
quatre fois en mesure avec le tempo du morceau et le tempo
de base sera réglé en fonction de ces intervalles.

* Cefte fonction ne peut pas élre obtenue avec la pédale
d’expression.

8-1: REMOTE; OCTAVE
8-2: REMOTE; OD/DS/FZ

[Overdrive / Distortion / Fuzz]

8-3: REMOTE; HU/EQ
[Humanizer / Equalizer]

8-4: REMOTE; SYNTH/TW
[Synth Bass / T Wah]

8-5: REMOTE; CHO/FL
[Chorus / Flanger]

8-6: REMOTE; DELAY
8-7: REMOTE; REVERB
8-8: REMOTE; TUNER

Chague fois que vous pressez {a pédale de contrble, la
fonction assignée est réglée On ou OFF.

* les fonclions ci-dessus ne peuvent pas étre obtenues avec la
pédale d'expression.
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ChangementduDelayoudela
vitesse en direct
—TempoDeiay /TempoRaie

Tempo Delay/ Tempo Rate est une fonction qui vous permet
de régler le retard ou la vitesse pour correspondre au tempo
du morceau en frappant simplement la pédale en mesure
avec le morceau.

Refard (intervalle) et vitesse du
son refardé

Les temps de retard ou vitesses qui utilisent les fonctions
Tempo Delay ou Tempo Rate changeront en fonction de
VFinstant olt la pédale est pressée (pour untempo de base a Ia
noire) et de l'intervalle de retard réglé dans chaque Patch,
comme ci-dessous.

< Tempo Delay >

T o b b o
Son retardé | : ’ '
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[ ks (1br): 1 bar/mesure]:
Cela donne une vitesse par laquelle un cycle est obtenu
une fois par mesure (par ronde). Un cycle est obtenu tous
fes multiples de quatre temps du tempo de base (fixé par
vos pressions sur la pédale),

[ 2k (2br): 2 bars/mesures];
Cela donne une vitesse par laquelle un cycle est obtenu
une fois par deux mesures. Un cycle est obtenu tous les
multiples de huit temps du tempo de base (fixé par vos
pressions sur {a pédale).

[ 4~ (4br): 4 bars]:
Cela donne une vitesse par laquelle un cycle est obtenu
une fois par quatre mesures. Un cycle est obtenu tous les
multiples de seize temps du tempo de base {fixé par vos
pressions sur la pédale).
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Comment régler le Palch pour
utiliser Tempo Delay / Tempo Rate
Pour utiliser Tempo Delay / Tempo Rate, vous devez régler

le Patch. Une fois que vous avez réplé le Patch de cette fagon,
Iindicateur Tempo s'allumera lorsque le Patch sera utilisé.

* Vous pouvez utiliser simultanément dans un Patch Tempo Delay
et Tempo Rate.

< Emploi de Tempo Delay >

Réglez le Delay du Patch correspondant (ol vous désirez
utiliser Tempo Delay) comme ci-dessous. Pour plus de
détails sur la fagon de faire le réglage, voir “Edition des
réglages d'effets — Mode d'édition” en page 10.

DELAY TEMPO: On
INTERVAL: E-{a k-9

Avec les Patches réglés sur “TEMPO: ON”, le temps de retard
{Delay Time) est déterminé par les réglages dutempo de base
et de 'intervalle.

* Le temps de retard peut étre réghé au maximum i 2 secondes. Si
le résultat des réglages du tempo de base et de Vintervalle est un
retard excédant les 2 secandes, le temps de retard réellement
obtenu sera le résultat de la division par 2 du temps théorique.

< Emploi de Tempo Rate >

Vous devez régler les vitesses et paliers des paramétres pour
lesquels vous utilisez Tempo Rate comme suit. Pour plus de
détails sur fa fagon dont régler les valeurs, voir “Edition des
effets — Mode d'édition” en page 10.

HUMANIZER RATE: Yhy, Phr lhe bE- L3 E-8
FLANGER RATE: Lfbr'; Ebl'f ’bf’f l:'"‘" ’ a I:"g

Une fois que vous avez réglé Rate et Step pour un Patch
comme ci-dessus, les valeurs de Rate (vitesse) et Step (palier)
seront déterminées par le tempo de base et la valeur.

Réglage du tempo de base

< Sélection par péddale >

Pourréglerletempo de base, utilisez une pédale commutateur
optionnelie (F5-5U) ou assignez la fonction 3 la pédale de
controle,

Si vous utilisez une pédale commutateur

Connectez la pédale commutateur (F5-5U) 2 la prise TEMPO
IN. Réglez le commutateur de polarité de la pédale comme
ci-dessous.

wwrmnmns FE IO TE prvemrre TEMPD tH

AL VGRER PEDAL
© e

Si vous utilisez une pédale de conhdle

Réglez la fonction d'effet contrdlable sur “TEMPO (7)" pour
le Patch ol1 vous désirez régler le tempo de base. Pour plus
de détails sur la fagon de faire le réglage, voir “Ajout d'effets
— Effets contrélables” en page 13.

< Changement de tempo de base >

Pressez la pédale commutateur ou la pédale de contrdle plus
de quatre fois & un tempo constant et le nouveau tempo de
base sera alors réglé.

* lorsque vous utilisez fa pédale de contrile, sélectionnez un Patch
pour leguel Iz fonction d'effets contriélables a été réglée sur
“TEMPO (7).

* Le tempo de base est automatiquement réglé sur )= 120 chaque
fois que fe ME-8B est mis sous tension. Tout changement apporté
au tempo de base restera valide tant que Funité nest pas éteinte.

* Mémesivous avez sélectionné un Patch qui n'utilise pasle tempo
de base, vous pouvez changer le tempo de base,
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Emploi du ME-8B comme
des pédales d’effets
-— Mode manuel

En plus, le ME-8B dispose d’un mode manuel qui vous
permet de régler On ou Off chaque effet du ME-8B a 'aide
des pédales ou boutons qui servent habituellement au travail
avec les Patches. En d’autres termes, vous pouvez utiliser le
ME-8B comme une succession de pédales d'effets compactes.

* Le Campressor, Fnhancer ou Defretter et la Reverl sont réglés
On ou Off par changement du paramétre.

qusage en mode manuel

Pour passer en mode manuel, utilisez fe bouton MANUAL de
lafagade ou une pédale commutateur s'il y ena de connectée.

< Sélection du mode manuel
¢ aide du bouton MANUAL >

Pressez [MANUAL] et Vindicateur MANUAL s’aflumera,
indiquant que fe mode manuel est sélectionné. Presser
[MANUAL] & nouveau vous raméne en mode de jeu normal.

< Sélection du mode manuel
par pédale commutateur >

Si vous connectez une pédale commutateur (FS-5U;
optionnelle) & la prise MANUAL REMOTE, vous pouvez
passer au pied en mode manuel. Pressez la pédale
commutateur et "indicateur MANUAL s'allume, indiquant
que le mode manuel est sélectionné, Pressez-la & nouveau
pour retourner en mode de jeu. Réglez le commutateur de
polarité de la pédale commutateur comme ci-dessous.

TEMPOIH

FEMEOT] EXP.
BAHUAL TUHER PEDAL

00°00

Commutateur
de polarité

R
—
-<—

88080
L i
i NS4

Fonclionnementdumodemanuel

Contrairement au travail avec les Patches, les changements
de réglages apportés au mode manuel sont automatiquement
conservés en mémoire lorsque le ME-8B estramené en mode
de jeu, sans qu‘il soit nécessaire d’accomplir une procédure
d’écriture.

* §i vous éteignez le ME-8B avant de le ramener en mode de feu,
vos changements seront toutefois perdus puisque Funité n'aura
pas eu Vopportunité de les écrire en mémoire.

< Régiage ON/OFF des effets >

Vous pouvez régler On ou Off les effets 3 I'aide des pédales
de numéro et de banque ainsi que du bouton Group. Quand
Feffetestactivé, I'indicateur de pédale/bouton carespondant
et I'indicateur d’effet en fagade sont allumés,

Les effets suivants peuvent &tre réglés ON/JOFF & l'aide des
pédales ou boutons.

i
=k =

B2 gl 3
- @ -
i bis 3
(@] = Nel mX ~i mo
6O CH<E DE =< LCX
(= H-—lm c = ;;.5 EO
b= O3 x
= B9 52 T oo
H2 NN g €
5 =0 7
- Jul & @

< Edition des effets >

Editez chaque effet comme indiqué ci-dessous.

1 Spécifiez le paramatre 3 éditer.

Sélectionnez l'effet avec PARAMETER[QID], puis le
paramétre avec PARAMETER[O]IC]. Le paramétre
actuellement sélectionné est situé au croisement de
Vindicateur d’effet clignotant et de Vindicateur de
paramétre allumé. La valeur du réglage est affichée.

* $i vous séleclionnez un paramétre correspondant & un effet
désactivé, la valeur affichée clignote.

2 Editez la valeur du paramétre avec VALUE[e]{o].

Pour changer rapidement une valeur, pressez [o] (O
en tenant enfoncé ] ({ev]).

Enrépétant les étapes 1 et 2, éditez les valeurs des paramétres.

i8




Passage direct du son de
basse — Mode Bypass

Si vous désirez produire directement les sons de basse sans
passage par un effet, sélectionnez le mode Bypass. Vous
pouvez changer de Patch méme en mode Bypass.

Pressez la pédale BYPASS et I'indicateur Bypass s’allumera,
indiquant que le mode Bypass est maintenant sélectionné.
Presser 3 nouveau la pédale Bypass rappelle le mode
précédent.

Commentultiliseri’accordeur
— Mode Tuner

Le ME-BB comprend un accerdeur (Tuner) chromatique qui
vous permet de fagon pratique de rapidement accorder votre
basse sans besoin de changer vos connexions.

PassageenmodeTuner (accordeur)

Le mode Tuner permet un accord rapide. Pour passer en
mode Tuner, vous pouvez utiliser le boutan TUNER, une
pédale commutateur connectée au ME-88 ou la pédale de
contrdle (voir en page 13).

Quand vous passez en mode Tuner, la hauteur standard
s'affiche momentanément. Le mode Tuner estun mode muet
aussi le son de basse n’est-il pas produit. Ce mode ne permet
pas non plus la sélection d’un autre Patch.

< Sélection du mode Tuner
avec le bouton Tuner >

Pour sélectionner le mode Tuner, pressez [TUNER], et

Vindicateur Tuner s’allumera. Pour retourner au mode
précédent, pressez [TUNER] 4 nouveau.

< Sélection du mode Tuner
avec une pédale commutateur >

Connectez une pédale commutateur (FS-5U; optionnelle) 3
la prise TUNER REMOTE. Pressez la pédale commutateur et
Findicateur Tuner s’allumera. Pour retourner au mode
précédent, pressez i nouveau la pédale commutateur.

Réglez le commutateur de polarité de fa pédale comme ci-
dessous.

S 3L | S— EXF. TEMPO tH
MAHUAL TUHER PEDAL

@

Commutateur
de polarité

< Sélection du mode Tuner
avec la pédale de contrdle >
Vous pouvez également sélectionner le mode Tuner 3 I'aide

de la pédale de contrdle. Pour une explication détaillée sur
cela, voir “Ajout d'effets — Effets contrblables” en page 13.
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Affichage en mode accordeur

Quand vous accordez, Vafficheur vous donne le nom de la
note et le guide d’accord danne I'écart entre le son recu et le
son ainsi affiché.

Affichage de nom de note

L'affichage donne le nom de note le plus proche du son
entrant, comme ci-dessous (rappelons que la notation anglaise
a la correspondance suivante : C=do, D=ré, E=mi, F=1a,
G=sol, A=la, B =si,

c:r E:E G pe
ch:re  F:F A:R
D:d Ft.Fo Al go
DH:d® GG B :k

indicateur de guide d’'accord

Pendant que vous regardez les indicateurs qui s'allument,
accordez-vous pour que seul I'indicateur du milieu (vert) soit
alfumé.

d

Trop haut

' Accord juste

b Trop bas
(02

Comment s’accorder

* La hauteur standard du ME-88 a été réglée sur 440 Hz (A4/1a 4)
a la sortie d'usine. Si vous désirez utiliser Faccordeur avec une
aufre hauteur de référence, changez-la avant de vous accorder
{voir section suivante).

1 Sélection du mode Tuner {accordeur).

2 Jouez 3 vide la corde que vous désirez accorder ou alors
avec I'harmonique de 12&me frette.

* L'harmonique de 12é&me frette garantit une réponse plus
rapide de F'accordeur et par conséquent un accord stable.

L' afficheur vous donne le nom de la note 1a plus proche de
la hauteur jouée.

3 Accordez-vous pour que l'affichage donne le nom de nate
qui correspond & la corde jouée,

Séme | 4dme | 3ome | 2éme [ 1ére
corde | cordae | corde | corde | corde

BASSE] B E A D G

4 Affinez I'accord pour que seule |a diode médiane (verte)
s'allume,

5 Répétez les étapes 2 - 4 pour accorder les autres cordes.

Voir/ Changerlahauteurstandard

* La hauteur standard que vous avez réglée reste mémorisée méme
aprés extinction de Funité.

1 Sélectionnez le mode Tuner, puis pressez VALUE [e] or
=]}

La hauteur standard actuelle s'affiche.

2 Changez la hauteur standard.

Tant que la hauteur standard est affichée, pressez VALUE
]I] pour ajuster |a hauteur. La hauteur standard varie
de 435 & 445 Hz par palier d'un Herz. Relachez VALUE
][], etaprés quelques secondes, I'affichage retournera
au mode d’accord dans lequel vous pouvez alors vous
accorder 3 I'aide de {a hauteur standard que vous venez
de définir,
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Fonction de chaque effet

Le ME-BB vous permet de créer des sons en combinant les
effets et en changeant les valeurs des paramétres. Ce qui suit
décrit comment agit chaque effet et chaque paramatre.

* Nous appellerons le son envoyé & un effet “san direct ” et le son
passé par Peffet “son d'effet”.

COMPRESSOR ENHANCER /
DEFRETTER

@ COMPRESSOR
ERHANCER

® CEFRETTER

_OFF/CS{DF
SUSTAIN/SENS
__ATTACK
EH FREQ/DEPTH
EH LEVEL

LEVEL

Vouspouvez uliliserie Compresseur Enhancer ou le Defretter.

* Ces effets peuvent élre réglés On ou OFf avec “OFF/CS/DF”.

OFF/CS/DF

Vous pouvez désactiver {'effet (Off) ou sélectionner le
Compresseur Enhancer ou le Defretter.

[ [IFF (OFF): L'effet est désactivé
A choisir si vous ne désirez aucun de ces effets.

[ [ § (C8): Compressor Enhancer]
Ce compresseur comprime les hauts niveaux d’entrée et
amplifie les plus faibles, pour que le volume du son soit
plus constant. L’Enhancer accentue le contenu
harmonique du son pour le rendre plus distinct.

[ dF {dF): Defretter]
Cet effet produit un changement d’harmoniques
caractéristique d'une basse fretless.

< COMPRESSOR (COMPRESSEUR) >
SUSTAIN (0 - 100)

Ajuste le temps durant fequel Famplification et I'égalisation
duvolume du son s’effectuent, Augmenter fa valeur accentue
l'effet.

ATTACK © - 100)

Ajuste la réponse de Vattague par rapport 3 la force de jeu.
Augmenter la valeur accroft I'intensité de I'attaque, donnant
un son plus tranchant.

EH FREQ (Enhance Frequency) (EHT — EH3)

Cela fixe la bande de fréquence & laquelle vous désirez
appliquer l'effet Enhancer. Augmenter la valeur visera une
bande de fréquence plus élevée.

EH LEVEL (Enhance Level) (0 ~ 100)

Ajuste Vintensité de |'effet Enhancer. Augmenter la valeur
accroit "effet Enhancer.

LEVEL © - 100)

Ajuste le volume général du son quand le Compresseur
Enhancer est activé. Utilisez-le pour ajuster ia balance de
volume entre [e son quand effet est activé et celui quand
I'effet ne I'est pas.

< DEFRETTER >
SENS (Sensibilité) (0 - 100)

Cela commande la sensibilité d’entrée du Defretter. Elle doit
étre ajustée pour la basse que vous avez afin d'obtenir des
changements harmonigues naturels,

ATTACK (© - 100)

Contrdlel'attaque du Defretter. Augmenter la valeur entraine
un changement plus lent des harmoniques, et donc un son
avec relativement moins d'attaque, similaire 3 celui d'une
basse fretless.

DEPTH (0 -- 100)

Cela commande le taux des harmonigues. Augmenter la
valeur accroitra le contenu harmonique et donnera donc un
son plus inusité.

LEVEL @ - 100)

Cela commande le volume général lorsque le Defretter est
activé. Lhilisez-le pour ajuster la valeur de volume entre le
son quand I'effet est activé et le son quand Veffet ne Vest pas.

21



OCTAVE

OCT LEVEL
D.LEVEL

Cela ajoute une note & Voctave inférieure, créant un son plus
riche.

OCT LEVEL (Octave Level) (0 - 100)

Ajuste le volume du son situé 3 Foctave inférieure.

D.LEVEL (Direct Level) (0~ 100)

Ajuste le volume du son direct.

OVERDRIVE / DISTORTION / FUZZ

TYPE

DRIVE
TREBLE
BASS
B.AMP SIM
LEVEL
D.LEVEL

Cet effet crée une distorsion du son. En changeant le TYPE,
vous pouvez créer de nombreux sons différents,

TYPE (t.od, odb, H.dS, FZ, H.FZ)

Cela vous permetde sélectionner le type de distorsion voulu.
Quand |'effet est activé, indicateur du TYPE sélectionné est
allumé.

[ Ead (tod): TURBO Overdrive]
Vous permet d‘obtenirun effetriche comme une distorsion
sans perdre les nuances subtiles de la saturation,

{ ncfh {(odb): Bass Overdrive]
Un son saturé riche et présent peut élre créé.

[ HdS (H.dS): Hard Distortion] (Metal Zone)
Produit un riche et puissant son Heavy Metal.

[F& (FZ): Fuzz]
Produit un son fuzz traditionnel plein avec accentuation
des graves et des médiums.

[ HF 2 (H.FZ): Hyper Fuzz]
Produit un son fuzz excitant avec accentuation des
harmoniques.

DRIVE (0 - 100}

Ajuste I'amplitude de la distorsion. Des valeuts plus élevées
accentuent la distorsion.

TREBLE (-50 - 50)

Contréle les sons aigus, Vous pouvez fixer une bande de
fréquence appropriée pour chague TYPE.
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BASS (-50 - 50)

Contrdle les sons graves. Vous pouvez fixer une bande de
fréquences appropriée pour chaque TYPE.

B.AMP SIM (Bass Amp Simulator) (OFF, ON)

Simule les caractéristiques d'un amplificateur pour basse.
Ainsi, vous pouvez obtenir un son de distorsion présent et
riche sans en perdre la qualité lorsque vous connectez la
basse & une table de mixage ou lorsgue vous employez les
écouteurs.

LEVEL © ~100)

Ajuste le volume du son de distorsion.

D.LEVEL (Direct Level} (0 — 100)

Ajuste le volume du son direct lorsque I'effet est activé. En
mixant e son direct avec le son de distorsion, vous pouvez
obtenir un son plus tranchant et plus clair.

HUMANIZER / EQUALIZER
3

® HUMANIZER

® EQUALIZER

MODE
VOWEL-1 JHIGH.f
VOWEL-2 FHIGH

RATESMID.
DEPTH/MID
D.LEVELfLOW
TOTAL

Vous pouvez ['utiliser comme Humanizer qui change un son
de basse en simulation de voix humaine, ou comme égaliseur
{Equalizer) quiajustelatonalité de chaque bande de fréquences.

MODE (HU1, HU2, Eq)

Vous permet de sélectionner le type d'effet. Quand {"effet est
activé, I'indicateur de Ieffet sélectionné est allumé.

[ HLf {1 (HUT): Humanizer 1]
Cela crée un effet unique qui commute périodiquemnent
deuxvoyelles “prononcées” par I'Humanizer, ['effet sera
plus évident avec QOverdrive/Distortion/Fuzz,

[ HH 2 (HU2): Humanizer 2]
“Vowel 1”{voyelle 1) et “Vowel 2" (voyelle 2} seront
alternativement sélectionnées chaque fois que vous
déclencherez une note de basse, “RATE" déterminera la
rapidité de changement de voyelle.

[ £9 (Eq): Equalizer]
C'estun égaliseur 3 bandes qui commande la tonalité de
chaque bande de fréquences. Les aigus (Treble) et les
médiums (Middle) disposentd’un égaliseur paramétrique
pour ajuster la fréquence centrale de traitement.

< HUMANIZER >
VOWEL-1 (q, e,i, 0, u)

Sélectionne la premigre voyelle,

VOWEL-2 (a0, e, i, 0, u)

Sélectionne la seconde voyelle.

RATE @ - 100, 4br, 2br, 1br, t-1 - §-9)
Fixe le cycle de changement des deux voyelles.

* Ence qui concerne l'assujeftissement autempo/Tempo Rate (4br,
2br, 1br, t-1 - £-9), référez-vous & “Changement du Delay ou de
la vitesse en direct — Tempo Delay / Tempo Rate” (Page 16).
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DEPTH (0 - 100)

Ajuste Varticulation de la voyelle. Augmenter la valeur fait
paraitre plus clair le son de voyelle.

D.LEVEL (Direct Level) (0 ~ 100)

Ajuste le volume du son direct.

< EQUALIZER >
HIGH.f (High Frequency) (125 Hz -~ 10.0 kHz)

Fixe la fréquence centrale pour le contrdle du niveau des
aigus. L'affichage sera le suivant:

125 - 8f1: 125 Hz - 800 Hz
ag-iag: 1.0 kHz - 10.0 kH2

* Régler ce paramétre sur 6.3 3 10.0 kHz créera une égalisation en
plateau.

HIGH High Level} (-18 ~ 18)

Commande le niveau des aigus. Régler cette valeur au-dessus
de 0 amplifiera la bande sélectionnée avec “HIGH.{", tandis
qu'un réglage inférieur & O I'atténuera.

MID.f (Middle Frequency) (50 Hz - 4.0 kHz)

Regle la fréquence centrale d’ajustement du niveau des
médiums. L’affichage sera le suivant :

Sf-8001: 50Hz-800Hz
f1-4f: 1.0 kHz — 4.0 kHz

MID (Middle Level} (-18 - 18)

Commande le niveau des médiums. Régler cette valeur au-
dessus de 0 amplifiera la bande sélectionnée avec “MID.",
tandis qu‘un réglage inférieur 4 O I'atténuera.

LOW (Low Level) (-18-18)

Commande le niveau des basses, Régler cette valeur au-
dessus de 0 amplifiera la bande sélectionnée tandis qu'un
réglage inférieur 3 O latténuera.

TOTAL (fotal Level) (-18 - 18)

Commande le volume quand I'égaliseur est activé. Servez-
vous en pour ajuster la balance de volume entre le moment
ol I'égaliseur est activé et celui ofr il ne I'est pas.

SYNTH BASS /T WAH

®.SYNTH BASS.

WAVE/SSTART
NOISE/STOP
PWMJOECAY
SENS/RESO
LEVEL
D.LEVEL

Ceteffetoffredeux typesdebasses synthétiseur qui produisent
{e son i l'aide de deux méihodes différentes, et un effet “T
wah” de type wah-wah autornatique.

WAVE (1 - 10)

Ajuste le type d’effet. Vaus pouvez sélectionner une des deux
basses synthétiseur ou le mode T wah. Quand |effet est
activé, |'indicateur d'effet correspondant est allumé.

1 - 4: <Synth Bass> Mode de son interne
Ce mode détecte la hauteur et ¥'attaque du son de basse
regu et crée le son 3 I‘aide de la source sonore interne.
Selon le numére sélectionné, la source sonore interne
produit le son comme suit :

1: 11 {onde en dents de scie): Le son produit une
pente et des angles aigus.

2: L'onde produite est celle de “1“ mais & l'octave
inférieure.

Jl‘i it

3: ML {onde carrée): Un son plus doux que Wave
est produit.

4: Méme son que “3” mais a "octave inférieure.

* La fonction ci-dessus n'agira pas correctement si vous jouez
des accords, Aussi, étouffez toutes les autres cordes et jouez
des notes isolées sur a basse.

* Pour jouer Ia note suivante alors que Ia note précédente joue
encore, veillez & élouffer complétement la note précédente
puis jouez avec une attaque caire.

* Quand cette unité ne peut pas détecter I'attaque, le son peut
ne pas éfre correct.

5 - 9: <Synth Bass> Mode Wave Shape
Cemode prend directement 'onde recue de fa basse pour
en faire un son de basse synthétiseur. Selon le numéro
sélectionné, le caractere du son différe.

10: <7 Wah>
C’est un effet dans lequel les fréquences de coupure du
filtre changent automatiquement avec le volume de la
basse.
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(Si vous sélectionnez 1 - 4: <Synth Bass>
Modedesoninterne)

NOISE (0~ 100)

Ajuste le niveau de bruit 3 ajouter au son dans {a source
sonore interne. En ajoutant du bruit, vous pouvez créer
I'atmospére typigue d'une basse synthé.

PWM (Pulse Width Modulation) (0 ~ 7)

Quand vous avez sélectionné “3"” ou “4" dans “WAVE", ce
paramétre peut étre employé. En modulant I'onde de la
source sonore interne, vous pouvez ainsi ajouter de ’ampleur
ou de la richesse au son. En augmentant la valeur, la
modulation s‘accentue, Avec un réglage a 0, aucun effet de
modulation PWM n’est obtenue.

SENS (Sensibilité) (0 - 100)

Ajuste la sensibilité d’entrée. Une valeur plus élevée augmente
laréponse de la source sonore interne etaugmente également
le risque d'erreur causée par un toucher accidentel, etc.
Aussi, faites le réglage le plus élevé possible sans qu'il ne
cause de probléme.

LEVEL © - 100)

Ajuste le volume de la source sonore interne.

D.LEVEL (Direct Level) (0 - 100)

Ajuste le volume du son direct.

START (0 - 100)

La basse synthé utilise fes données d'attaque et déplace la
fréquence de coupure d'un filtre de “START” & “STOP” pour
ajouter des variations au son produit. “START” détermine le
point de départ de la fréquence.

STOP (0~ 100)

Détermine le point d'arrét de [a fréquence du filtre. En réglant
“START” et “STOP”, vous pouvez librement changer la
direction et I'amplitude du mouvement du filtre.

DECAY (0 - 100)

Détermine le temps nécessaire au filtre pour passer de
“START” 3 “STOP”. Augmenter la valeur allonge ce temps.

RESO (Résonance) (0 - 100)

Ajuste la quantité de réinjection dans le filtre. Augmenter la
valeur rend le son plus inhabituel.

(Sivoussélectionnez5 - 9; <Synth Bass>
Mode Wave Shape)

NOISE 0 -100)

Ajuste le niveau de bruit 3 ajouter au son dans fa source
sonore interne. En ajoutant du bruit, vous pouvez
créerl'atmospére typique d'une basse synthé,

SENS (Sensibilité) (@ - 100)

Ajuste la sensibilité d’entrée.

Enmode Wave Shape, lefiltre bouge en fonction de la courbe
d’enveloppe du son de basse regu. Lorsque ie réglage est
élevé, le filtre bouge radicalement méme pour une attaque
faible. Avec un réglage plus bas, le filtre ne bouge que peu
pour une attaque faible et bouge radicalement lorsque |'on
joue avec forte dynamigue.

LEVEL © - 100)

Ajuste le volume du son d’effet.

D.LEVEL (Direct Level) (0 - 100)

Ajuste le volume du son direct.

START (dn, UP)

Détermine la direction de mouvement de la fréquence de
coupure du filtre,

[ drr (dn): Down]
La fréquence de coupure du filtre balsse en corrélation
avec le niveau du son entrant.

[ 1P (UP): Upj
La fréquence de coupure du filire monte, en corrélation
avec le niveau du son entrant.

STOP (0 - 100)

Ajuste la fréquence 3 laquelle s'arrélera la fréquence de
coupure du filtre lorsque fe niveau d'entrée diminuera.

RESO (Résonance) (0 - 100)

Ajuste la quantité de réinjection dans le filtre. Augmenter la
valeur rend le son plus inhabituel.
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(Si 10: <T Wah> est sélectionné)
SENS (Sensibilité) (0 — 100)

Ajuste la sensibilité d’entrée. Une valeur plus élevée augmente
laréponse de la source sonore interne et augmente également
fe risque d’erreur causée par un toucher accidentel, etc.
Aussi, faites le réglage le plus élevé possible sans qu'il ne
cause de probléme.

LEVEL (0 - 100)

Ajuste le volume du son d’effet.

D.LEVEL (Direct Level) (0 - 100)

Ajuste le volume du son direct.

START (dn, UP)

Détermine la direction de mouvement de la fréquence de
coupure du filtre.

[ dm (dn): Down]
La fréquence de coupure du filtre baisse en corrélation
avec le niveau du son entrant.

[P (UP): Up}
La fréquence de coupure du filtre monte, en corrélation
avec le niveau du son entrant.

STOP (0 ~ 100)

Ajuste la fréquence 3 laquelle s'arrétera la fréquence de
coupure du filtre lorsque le niveau d’entrée diminuera.

RESO (Résonance) (0 - 100)

Ajuste la quantité de réinjection dans le filtre. Augmenter la
valeur rend le son plus inhabituel.

CHORUS / FLANGER
BANK

@ CHORUS™
® FLANGER

MODE
DLY /MAN
RATE
DEPTH
LOW FILTER
_ELEV/RESO

Crée un effet Chorus ou Flanger.

MODE (CH, S.CH, FL, H.FL)
Sélectionne un type d’effet. Quand l'effet est activé,
Iindicateur d'effet correspondant est allumé.

[ CH (CH): Chorus]
C’est Veffet Chorus de base.

[ & H (S.CH): Stereo Chorus]
Produitun Chorus stéréo 3 2 phases appliquéesséparément
{modulation de phase alternée) sur les canaux gauche et
droit.

[ FL (FL): Flanger]
Crée un effet de Flanger.

[ HFL (H.FL): Hi Band Flanger]
En appliquant Feffet uniquement aux harmoniques, cela
évite de trop réduire le son de basse.

<CHORUS >
DLY (Pre Delay) (O ~ 30 ms)

Ajuste la durée duretard ajouté au son d’effet. Leréglage d'un
long pré-Delay crée un effet simulant plusieurs sons joués
{doublage).

RATE (0 - 100)

Ajuste la vitesse de I'effet Chorus.

DEPTH (0 - 100)

Ajuste Famplitude de Feffet Chorus. Pour un emploi en

doublage, réglez la valeur a “0”.
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LOW FILTER ¢0 - 100)

Ajuste la fréquence de coupure du filtre qui coupe les basses
du son d'effet. Une valeur élevée entrainera une coupure
plus haute, créant un Chorus léger ol seules les harmoniques
prennent [‘effet.

E.LEV (Efiect Level) (0- 100)

Ajuste le volume du son d'effet.

< FLANGER >
MAN (Manual) (0 - 100)

Ajuste la frégquence centrale autour de laquelie s’applique
V'effet.

RATE (0~ 100, 4br, 2br, 1br, -1 & 1-9)
Regle la vitesse de {'effet Flanger.

* Pour plus de détails sur la vitesse asservie au fempo, voir
“Changement de Delay ou vitesse en direct — Tempo Delay /
Tempo Rate” en page 16.

DEPTH (0 - 100)

Détermine I"amplitude de Veffet Flanger.

RESO (Résonance) (-100 — 100)

Détermine la quantité de résonance {réinjection). Augmenter
la valeur accentue effet, créant un son plus inhabituel, Un
réglage sur une valeur négative créé une résonance a phase
inversée.

DELAY

1MONOJ2:TAP
TEMPO
FIME
INTERVAL
___TONE
FEEDBACK

ELEVEL 213 14]518]7]
BRI

e £ O

Fiod

C'est un Delay polyvalent qui vous permet de fixer un temps
de retard pouvant atteindre 2 secondes (en mono). Il peut
également étre employé comme Tap Delay qui produit les
signaux en stéréo. En utilisant la fonction Tempo, vous pouvez
régler en temps réel le temps de retard a Iaide d'une pédale
commutateur (FS-5U: optionnelle) oude lapédale de contedle.

1: MONO / 2: TAP

Sélectionne un des deux types de Delay.

[ 1 (1): MONO]
C’estun Delay a sortie mono qui vous permet de fixer un
retard pouvant atteindre 2 secondes.

FEEDBACK
-1
<
EFFECT LEVEL
INPUT ——d DELAY )PRALIML > outeUT
[2 (2): TAP]

Ce mode doit étre utilisé spécifiquement pour une sortie
stéréo. Le temps de retard est divisé par deux, un retard
étant assigné au canal gauche et I'autre au canal droit.

FEEDBACK
1
~
DELAY TIME EFFEQT LEVEL
INPUT .........4_.__{ DELAY ) : > OUTPUT L
mmJ g.-'
EFFECT LEVEL
172 DELAY TIME H

> ouTPUT A
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TEMPO (On, OFF)

Détermine Femploi ou non de la fonction Tempo.

[0 (On)]
A sélectionner pour utiliser 1a fonction Tempo. Pour une
explication détaillée de I'emploi de la fonction Tempo,
voir “Comment régler le Patch pour utiliser Tempo Delay
/ Tempo Rate” en page 17.

[OFF (OFF)]
A sélectionner si vous ne désirez pas utiliser la fonction
Tempo. Ajustez le temps de retard avec “TIME".

TIME (1 ms & 2.00s)

Ajuste le temps de retard. En mode Tap Delay, le temps de
retard réel sera équivalent 3 la moitié de la valeur réglée ici.

Le temps de retard §'affichera comme suit,
{ -9810:
g - 2010 : 1.00 - 2.00 sec

1 -980 ms

INTERVAL ¢t-1 6 1-9)

Vous devez régler ce paramétre quand vous utilisez Tempo
Delay.

11 détermine le temps de jeu du son retardé par rapport au
Tempo de base (3 la noire).

Pour plus d’informations, voir “Commentrégler le Patch pour
utiliser Tempo Delay / Tempo Rate” en page 17,

FEEDBACK (0~ 100)

Ajuste la quantité de réinjection (nombre de répétitions) du
son retardé. Une valeur plus élevée augmente [e nombre de
répétitions. Avec un réglage 3 “0”, un effet de retard unique
par lequel fe son retardé n’est produit qu’une fois est créé.
Quand toutefois Tap Delay est sélectionné, le son retardé est
joué une fois & droite et une fois a gauche.

TONE (-50 - 50)

Commande la tonalité du son retardé. Une valeur supérieure
a “0” accentue les hautes fréquences, créant un son plus
tranchant. Une valeur inférieure & “0” coupera les hautes

fréquences, créant un son plus feutsé.

E.LEVEL (Effect Level) (0 - 100)

Ajuste [e volume du son retardé.

REVERB

OFF/CN
TYPE
TIME

TONE
E.LEVEL

La réverbération est le son réfléchi par les murs ou le sol. Par
exemnple, vous entendez de la réverbération lersque vous
tapez dans vos mains au cceur d’une église. La Reverb diffRre
selon la taille ou la forme de Fespace (piéce, halletc)), le
revétement des murs et du sol, etc.

Le ME-8B simule numériquement tous ces facteurs.

* Cet effet peut étre réglé On ou Off avec “OFF/ON”.

OFF / ON
Reégle On/Off I'effet Reverb.

TYPE (H-1,H-2, r-1,1-2, P-1, P-2)

Cela sélectionne le type de Reverb. Différentes simulations
d‘espaces sont offertes.

[H=- f{H-1): Hall 1]
Simule [a réverbération d’une salle de concert. Donne
une réverbération claire et ample.

[H-72 (H-2): Hall 2]
Simule la réverbération d‘une salle de concert. Donne
une réverbération plus chaude.

[+~ {{r1):Room 1]
Simule la réverbération d'une petite pigce. Offre la
réverbération brillante d'une piéce vivante,

[~+2{r-2): Room 2]
Simule la réverbération d'une petite pigce. Donne une
réverbération plus chaude.

[P~ [(P-1): Plate 1]
Simule une réverbération a plaque (une unité de
réverbération utilisant la vibration d’une plagque
métallique). Donne un son métallique avec une tessiture
supérieure caractéristique,

[P -2 (P-2): Plate 2]
Simule une réverbération & plaque. Donne des médiums
plus riches que Plate 1.
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TIME (1 - 20)

Ajuste laduréede réverbération. Augmenter lavaleur¥ allonge,

TONE ¢-50 - 50)

Commande la tonalité de la réverbération. Une valeur plus
élevée que “0" accentue les aigis, créant un son plus

tranchant; tandis qu’une valeur inférieure 3 “0” les atténue,
donnant un son plus feutré.

E.LEVEL (Effect Level) (0 - 100)

Ajuste le volume de la réverbération.

MASTER LEVEL (0 - 100)

& MASTER

® TEMPO

Commande le niveau de sortie du ME-8B.

* Quand tous les effets sont désactivés, régler Master Level sur
“B0" donne un niveau de sortie équivalent au niveau d'entrée.

NS [Noise Suppressor]

o MASTER

& TEMPO

LEVEL
NS THSHD
ABSIGNITTL)
ARSION (EXP)

Cet effet supprime le bruit ou les parasites captés par la basse.
I coupe le bruit en fonction du velume de [a basse, aussi le son
de basse n'est-il pas affecté, pour un effet plus naturel.

THSHD (Threshold) (OFF - 100)

Ajustez la valeur de ce paramétre pour I’adapter au niveau de
bruit. Quand le niveau de bruit est élevé, réglez ce niveau
seuil d’intervention sur une valeur plus élevée. Quand le
bruit est faible, vous pouvez choisir une valeur plus basse.
Dans tous les cas, vous devez I'ajuster pour que le son de la
guitare disparaisse naturellement.

* $i le niveau seuil (Thresheld) est trop élevé, vous pouvez ne pas
entendre le son du tout si vous jouez de la guitare A faible volune.

* Avec un réglage sur “OFF”, aucun effet n'est abtenu.

ASSIGN (CTL)
[Assignation (Control)}

ASSIGN (EXP.)

[Assignation (Pédale d’expression)]

® MASTER

® TEMPO

LEVEL
NS THEM
ASSIGN(CTL)
ASSIGN (EXP}

C'est assignation 4 la pédale de contrble et & la pédale
d’expression (optionnelle) des fonctions utilisées avec les
effets contrdfables. Pour plus d'informations, voir “Ajout
d’effets - Effets contrdlables” en page 13.
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Référence

Mauvais fonctionnement

Si le ME-BB ne fonctionne pas correctement {notamment si
aucun son n'est entendu), vérifiez d'abord les élémenis
suivants. Sivous netrouvez toujours pas de solution, contactez
le revendeur auprés duquel vous avez acheté votre ME-8B,
ou le service de maintenance Roland le plus proche.

(Pas de son/son trés faible)

¢ Vérifiez que je ME-8B est connecté de fagon siire et
correcte aux autres appareils,

o Vérifiez que le volume n’est pas réglé trop bas.

Vérifiez le volume de ['amplificateur ou de la table de
mixage connectés au ME-8B.

o Vérifiez que vous pouvez entendre du son par les
écouteurs.

Si vous entendez du son, il y a quelque chose d'anormal
au niveau des cibles de liaison avec I'amplificateur, ou
dans les commandes de ‘appareil externe. Vérifiez le
cible et les commandes de I'appareil externe.

»  Vérifiez que les valeurs des paramétres concernant le
volume ne sont pas trop faibles,

Vérifiez que les valeurs de paramétres relatifs au volume
{tels que “LEVEL”) ne sont pas trop bas (p. 10).

» Le niveau a-t-il été abaissé suite & ¥emploi de {a pédale
d’expression?

Si ASSIGN {EXP.) est réglé sur “4 (FOOT VOLUME)",
aucun son ne sera entendu si la pédale est en position
d'origine (relevée).

+  Vérifiez que le ME-8B n’est pas réglé en mode Tuner
{accordeur). Ce mode coupe tous les sons.

(Impossible de changer le Patch)

¢ Vérifiez qu'aucun indicateur de numéro ne clignote.

Si un indicateur de numéro clignote, pressez n'importe
guelle pédale de numéro pour entériner e choix de ce
numéro de Patch,

s Vérifiez que vous n’étes pas en mode manuel.
+ Vérifiez gue vous n’étes pas en mode d’édition.

= Vérifiez que vous n'étes pas en mode Tuner.

Initialisction

Pour restaurer tous les réglages de Patch de votre unité tels
qu’'a la sortie d'usine {pour une initialisation), faites ceci:

1 FEteignez le ME-8B.

2 Entenantenfoncé ala fois PARAMETER [(] et [©}], allumez
le ME-BB.

L afficheur indique “|_ 4”.

* Pour annuler Vinitialisation, éteignez I'appareil et ralfumez-
le.

3 Pressez [WRITE/COPYL

Tous les Patches sont maintenant initialisés et e ME-BB
est réglé en mode de jeu.
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Connexion des effets

CCMPRESSOR
= EHRNCER

ENSERT
INSERT

| OVERDRWVE
DISTORTICN
Fuzz

SYNTH BASS KOISE BB
) SUPPRESSOR

g
5
8

CONTROL

CHORUS
FLANGER

OUTPUT LIMONO)
QUTPUT R

l
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DISNSS ME-8B &=t """ REGLAGES PRESETS

<GHOUPE 183> BANQUE 2
EFFET NUMERO | 1 3TTTE e PRI T {37787 7% 1 2 1.3 ] &
COMPRESSOA ENHANGER] OFF7GS.7 DF Co dF &3 ) 9F | oF cs cs
DEFAETTER SUSTAIN/SENS ) 7 a0 a0 50 | 100 50 45
ATTACK 70 &0 [ 7 01 0 40 70
EH FREQ / DEPTH Efiz ) EH3 Er 70 | 100 EHZ EHa
EH LEVEL 50 — a0 o R o €0 50
LEVEL 50 ) [ 0 70 1 70 35 )
DETAVE OCTLEVEL 80 70 0 &5 1700 100
D.LEVEL 00 100 160 100 || 100 70
CVERDAWE TYFE Tod Has H.4S odb | Lod adb
DISTORTION DRIVE 85 (G 70 & | 7o 76
Fuzz TREBLE 15 T 0 20 | 20 0
BASS 30 0 ] 0| 0 [
BAME SIM OFF OFF OFF OFF | On GFE
LEVEL 70 80 45 S B0
DLEVEL 70 45 20 70 | &0 B0
HUMANIZER MODE Ea Eq HUz HUZ | Eq {] Eq | Eq | HUT | HU2
EQUALIZER VOWEL-A FHIGH T 6.30 250 m e | 1.60]] 8.00§ BoO| | G
VOWEL-2JHIGH O 12 [ ) -4 -4 -4 ] @
RATE/MID 63 400 50 a0 | 250 {| 250 [ 260 | 20 | &
DEPTH/ MID & 5 [ &6 6 | 6 | 5 | 5o
DAEVELILOW B 6 70 B0 | 4 ] 2] 2 01 0
TOTAL ) 0 - =1 75 =1 =
SYNTH BASS WAVE T ] 0] W] 1 0 | 0] 8
TWAH NOISE — 1 0 [ 40 10 o T g
PWM — 1 — | 7 pu T — ==
SENS 45 | 45 | 70 [ 100 | 53 | 70 78 L0 | o
LEVEL 90 | 70 | &0 100 100 | 70 | 50 B2 o0 | 70
D.LEVEL 40 | 100 | A0 0 0| ¢ | wo %o | 0 | &
START uP | UP | o0 dn UP | dn | 80 UF | dn { B0
STOp 35 | o | a6 160 o 00§ 80 3 [ 20 | 90
DECAY — | — | B0 o 1 = | 30 — § | 100
RESO 45 |0 | 60 [ 20 | 80 | a8 &0 )
CHORUS MODE 5.0H B.CH I 5.CH}] CH CH | sCH S.CH1{S.0H FL | S.6H
FLANGER DLY / MAN 15 16 F 10 I 20 0 | 26 0l 8 75 | 10
AATE 30 50 1 a0 |} 40 0 | 30 ¢ | %5 o | ad
DEPTH 45 25 190 ff 40 00 | 60 25 [ BG 3 | 3
LOW AILTER a5 45 | a0 || 20 100§ O T | ao — | 30
ELEV/REST 70 70 | 80 || 80 100 | 80 100 | 100 g0 | 50
DELAY 1MONO | 2:TAD P 7 El F] i 1 2 | 2
TEMPO OFF OFF || OFF On |[OFF On OFF | BFF
TIME 56 460 || 480 — || 420 Jon 2| 1.00
NTERVAL = — = 13 || = 4 — =
TONE [} o || 40 249 || 20 T3 : o | 6
FEEDBACK 0 20 || a0 ETRIED [ 10 | 30
EVEVEL 100 35 [ a0 80 || 30 60 50 | 40
AEVERB OFF 1 ON On | On | On On | On On On On On | On | On
MODE v | 1 | r2 || r2 | A2 T =1 | 1 | 12 | P11 i
TIME 13| 8 | 6] 10| a 3 i3 518 | 7 113
TONE E 20 % 0 | -0 ] o || 50 | 50| 6 | 20
ELEVEL %5 | 40 | &0 || 40 [ &0 50 60 (780 1736 [0 | 40
MASTER LEVEL 70 | 70 | 88 | 68 || B0 | 65 | B0 | 60 || 66 | 60 | BO | 80 || B0 ] 60 | 80 | 74
NOISE SUPPAESSOR | THRESHOLD 30 | 80 | a0 | a0 || a0 | 50 | 30 | o0 {1 56 80 | 580 [ 56 || 30 1 80 | a0 1 86 ]
ASSIGN (CONTHOL PEDAL) B1 | 64 |84 | 8 || 67 161 a | 70571581 21 6 Ul TedT8sT 23
ABSIGNIEXPRESSION PEDAL) 21 4 | 57 | 4 T 41 4 41 4 | 54 15631 4 16112851

Pour les réglages Presals, les valeurs d'sffets réglés sur "olf" sont an ltaligue,

COMPRESSOR ENHANCER OVERDRIVE HUMANIZER SYNTH BASS
DEFRETTER DISTORTION EQUALIZER T WAH
FUzz
CFFfCS/DF TYPE MODE WAVE
IIFF : Eflet Off Ead : TURBO Ovendrive Hif | Humanizer { - :<SYNTH BASS> Mode son intarne
Y : Compressor Enhancer adl : Bass Overdrive R « Humanizer 2 B — g :<SYNTH BASS> Mode Wave Shape
dF : Balretter HdS : Hard Dislortion EY : Equalizer {J :<TWAH>
Fe i Fuze
HF® « Hyper Fuzz
1 5-7| VI Q
CHORUS DELAY REVERB 2-1I RING MODULATOR 16 1 SYNTH HOLD
FLANGER 52 [INTELLIGENT M, |7 L TEMEO,
3 | SLOWATTACK 3-1 COCTAVE
MODE INTERVALLE MODE 4 |FOOTVOLUME ]8-2 ODJ/DSIFZ
LH : Choms f:) E: D H~ f:Hall1 5-1| ARM DOWN 1 8-3 HLEQ
B M : Sterea Chorus a:l T: 2 H=2 :Holl2 5.2 | AHM DOWN 2 B4 REMOTE SYNTHITW
FL :Fianger q:) B: r=~{:Boom1 5-3 | ARM UP 1 8-5 CHOJFL
HFEL : i Band Flanger Yih g.3 rw3 :Room 2 54 | AHM UP 2 8-6 DELAY
8: 1 P~ {:Plate 551 TRIP 1 B-7 REVERD
P2 :Plate 2 5-8| TRIP2 8-8 TUNER

* Le ME-BB, & sa sortle d'using, a exaclernent Jas mémes régiages dans les groupes 1/2 (User) et dans les groupes 3/4 (Presets)




DIBO0SS ME-8B i REGLAGES PRESETS
EFFELTS
<GROUPE 2845 BANGUE 1 z 3 )
EFFET NUMERD 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
COMPRESSON ENHANCER] OFF 4 C8 / DF CE Gs TS or
DEFAETTER SUSTAIN J SENS 10 30 a0 o
ATTACK 4] [+] 3] i
£H FREQ/DEPTH EH2 EHt EHi "]
£H LEVEL 45 20 1] -
LEVEL 70 B0 70 50
QUTAVE OCTLEVEL 104 Jou
D.LEVEL 100 100
OVERDRIVE TYPE odh | HdS | odb FZ FZ Lod odb | tod | tod | HFZ
DISTORTION DRIVE 20 80 B0 36 80 0 &0 40 13 0
FUzZz TREBLE Q -10 0 15 -10 0 O -20 | -10 1]
BASS 0 4] 1] 15 O 0 -5 1] 30 [
H.AMP SiM QFF | OFF | OFF QFF OFF On OFF | OFF | OFF | OFF
LEVEL 30 0 100 70 80 B0 B0 80 a0 80
DAEVEL 80 35 50 40 { o 50 60 B0 0
HUMANIZER MODE Eqg HU1 £q Eq j HUL Eg £q Eq | HU1
EQUALIZER VOWEL- HIGHT 8.00 '] 8.00 10,0 I 6.30 250 6.30 [
VOWEL-2 I HIGH 0 a 6 -18 u R:] -4 I ]
BATE S MID ¢ 160 5 400 250 | t-B 1.60 100 83 20
PEPTHIMID ] 50 -f 0 Fi -12 & 8 50
DELEVEL fLOW o 80 4 -2 ] 2 2 B [
TOTAL Y] e 0 0 o 4 8 O —
SYNTH BASS WAVE 7 a3 a3 3 4 10 1
TWAH NOISE ] 0 20 4] 35 — o
PWM — 0 3 5 a3 e -
SENG 70 50 &0 100 80 B0 40
LEVEL 60 T0 80 80 80 B 100
DLEVEL 70 BO 45 0 60 70 B0
START LIF 0 75 100 o Ur 50
STOP L] 0 20 a0 a5 4] 28
DECAY — 0 20 100 80 - 5
RESO 7’2 &0 25 60 40 a5 40
CHORUS MOBE TLEL H.FL | HFL Fl. S.CH| FL 5CH ] SLH ]
FLANGER DLY / MAN 2 24 85 40 O 100 15 1 30
RATE 30 15 5 -3 30 45 30 100
DEPTH 40 50 50 40 80 a0 80 80
LOW FILTER o e - i o ~— 90 [+
E.LEV IRESQO 40 50 30 Fit] 80 40 100 | 100
DELAY 1:MOND £ 2:TAP 2 1 1 1 2 2
TEMPC OFF || OFF <n OFF OFF CFF
TIME 1.44 7 — 240 700 760
INTERVAL — —— -6 — — —
TONE -50 0 /] -i0 -0 0
FEEDBACK 30 0 Y 25 20 0
ELEVEL bit] 100 €0 25 &0 70
REVERB OFF JON On Cn On On
MOBE H2 | r &) -2
TIME ] B 8 1
TONE ~10 40 ~40 -0
ELEVEL -~ 501 50 £ - 50
MASTER LEVEL v— 88 2] 72 74 B0 oy B0 80 0 78 BO 80 80 80 80 70
NOISE SUPPAESSOR | THRESHOLD 30 30 30 30 30 30 30 a0 <l <] 30 30 30 30| S0 a0
ASSIGN (CONTHOL PEDA!_;) &7 1 3 54 88 { 8% & 5-5 53 E-5 3 o4 21 54 8-5 8-5
ASSIGNIEXPAESSION PEDALJ 4 1 5-4 241 4 4 57 1 4 L] 51 52 51 4 2-1 51
Pour jes réglages Prasels, les valeurs d'etlets rdgids sur “oli® sont en italkque.
COMPRESSOR ENHANCER OVERDRIVE HUMANIZER SYNTH BASS
DEFRETTER DISTORTION EQUALIZER T WAH
FUZZ
OFFICS/DF TYPE MODE WAVE
DOFF :Ettet ON Lpd : TURBD Overdiive HiY | : Humanizer | — Y :<BYNTH BASS> Mode son irderns
[ : Compressor Enhancer odhb :Bass Ovandrive HUEZ : Humanizer 2 g — Y :<SYNTHBASS> Mode Wave Shape
oF : Delrelter Hed® : Hard Distortion EY : Equalizer i1 @ <TWAH>
Fi 1 Fuzz
HFZ : Hypet Fuzz
R aelCN TA
1 | PEDALWA 5-7 qie]
g{ifl‘?ugﬁ DELAY REVERB 2-1] RiNG MODULATOR |6 § SYNTH HOLD
G 53| INTELLIGENT RLM. |7 TEMPO
3 SLOW ATTACK B-1 QCTAVE
MODE INTERVALLE MODE 4 |FODT VOLUME 8-2 ODJDSJEZ
LH : Charus f: 4 E: ) H~ | :Hali 1 5-1] ARM BOWN 1 8-3 HU/EQ
BI'H : Stereo Chorus 2l T X He-g 1 Hali2 5-2 | ARM DOWN 2 8-4 NEMOTE SYNTHITW
EL :Flanger q:) H: Db = | :Foom 1 5-3| ARM UP 1 B8-5 CHO/JFL
HEL. :HiBand Flanger H:h L r - i Reom 2 5-4 | ARM UP 2 a8-6 DELAY
5:ls P~ 1:Pated 55| TRIP 1 8-7 REVERS
P~ 1 Piste 2 5-6| TRIP 2 8-8 TUNER

* Lo ME-BB, & sa sortle d'usine, a exaclement las mémes réglages dans les groupes 2 (User) et ies groupes 34 (Presets).
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BASS MULTIPLE T b | i
DIBOSS ME-8B &N agleau vierg
<@EHOURE > BANQUE 2 E] 4
EFFET NUM%ﬁO 1 2 a 4 4 2 3 1 2 3 4 1 2 <] £
COMPHRESSOR ENHANCER| OFF JCSIDF
DEFRETTER SUSTAIN/ SENS
ATTACK
EH FREQ/ DEPT
EHEEVEL
{EVEL
QCTAVE QCTLEVEL
D.LEVEL
OVERDRIVE TYPE
DISTOATION DHAIVE
FUZZ THEBLE
BASS
HAMP SIM
LEVEL
DLEVEL
HUMANEZER MODE
EQUALIZER VOWEL- FHIGH |
VOWEL-2 fHIGH
RATE IMID §
DEPTHI MIT
DLEVEL/LOW
TOTAL
SYNTH BASS WAVE
TWAH NOISE
PWM
SENS
LEVEL
DLEVEL
START
sToP
DECAY
RESO
CHORUS MODE
FLANGER DLY F MAN
RATE
DEFTH
LOW FILTER
ELEV/RESO
DELAY 1IMONO J 2TAP
TEMPQ
| TivE
INTERVAL
TONE
FEEDBACK
ELEVEL
REVERB OFF1ON
MODE
TIME
TONE
E.LEVEL
MASTER LEVEL
NOISE SUPF‘HESSOH | THRESHOLD
ASSIGN [CONTROL PEDAL)
ASSIGNIEXPRESSION PEDAL)
COMPRESSOR ENHANCER OVERDRIVE HUMANIZER SYNTH BASS
DEFRETTER DISTORTION EQUALIZER T WAH
FUzz
OFFICS1DF TYPE MODE WAVE
OFF :etetOn Erd : TURBO Overdriva HUY | : Humanizar { — Y :<SYNTH BASS> Moda son intarne
'8 : Compressor Enhancer adh : Bass Overdiive HUZ : Humanizer 2 5 — B :<SYNTH BASS> Moda Wave Shape
dF : Delretter Hed : Hard Distartion Eq :Equalizer I : <TWAH
F2 iFuzz
HFF :Hyper Fuzz
s . ASSIGN FIGE
1_|PEDAL WAH -7 | VIR
CHORUS DELAY HEVERB 21| AING MODULATOR [6_ | SYNTH HOLD
FLANGER 2-2 INTELLIGENT RM. |7 | TEMPO
3 {SLOWATTACK 8-1 locTAVE
MOQDE INTERVALLE MODE 4 {FOOT VOLUME 8-2 ODIDSIFZ
L'H : Chorus I1:) B:p H= 1 :Hali1 5411 AAM DOWN 1 8-3 MIEQ
BIH : Stereo Choms 2:l T:2 H=g :Halt2 5-2 | ARM DOWN 2 8-4 AEMOTE SYNTHITW
FL :Flanger ERE 8:m & | :Aeom 1 S531ARMUP 1 8-5 CHOJFL
HFL :HiBand Flanger Y:h g:) r~ :Aoom 2 54| ARM UP 2 B-6 DELAY
§:ly P- | :Pute 1 55| TRIP 1 BT [REVERD
P~ :Piate 2 56| THIP2 8-8 TUNER




Caractéristiques

ME-8B: Mulli-effet pour basse

Conversion A/N
Méthode AF sur 21 bits

Conversion N/A

Modulation AL sur 18 bits, sur-échantillonnage 16 fois

Fréquence d'échantiflonnage

44,1 kHz

Patches

32 {User) + 32 (Presets) + réglages manuels

Effets

Compressor Enhancer / Defretter
Octave

Overdrive / Distortion / Fuzz
Bass Amplifier Simulator
Humanizer / Equalizer
Noise Suppressor

Synth Bass /T Wah

Chorus / Flanger

Delay

Reverb

< Effets contrdlables >

Pedal Wah

Ring Modulator

Intelligent Ring Modulator
Slow Attack

Pitch Shifter

Vibrato

Niveau d'entrée nominale
-20 dBm

impédance d'enfiée
1MQ

Niveau de sorlie nominale
-20 dBm

Impédance de sortie
5.7 kQ2

Afficheur
7 segments, 3 caractéres (LED)

Prises

Prise d’entrée INPUT

Prises de sortie OUTPUT L (MONO) /R

Prise Phones pour écouteurs (mini-jack stéréo)
Prise MANUAL REMOTE

Prise TUNER REMOTE

Prise EXPRESSION PEDAL

Prise TEMPO IN

Prise pour adaptateur secteur AC ADAFTOR

Alimentation
CA 14 V: Adaptateur fourni

Intensité
500 mA

Dimensions
422 {1} X 206 (P} X 55 {H) mm

Poids
2,2 kg (hors adaptateur secteur)

Accessoires
Mode d'emploi
Adaptateur secteur : BRC-120, 230, 240 BOSS

Options

Pédale commutateur FS-5U

Pédale d’expression: FV-300L + PCS-33 (ROLAND)
EV-5 (ROLAND}

* 0 dBm = 0,775 Vrms

* Dans Vintérét de Vévolution de ce produil, ses caractéristiques
et/ou apparence sont sujettes 3 modification sans prévis,

A propos de la méthode AF (Adaptive Focus)

Cette nouvelle technique de conversion A/N élimine
virtuellement tout bruit de quantification et améliore
radicalement la plage dynamique globale. Elle saccomplit
par I'emploi de 2 types de convertisseurs A/N (ayant des
niveaux d’entrée différents} pour convertir les signaux audio
en données en combinalson avec une méthode de DSP
unique créant un composite des flux de données obtenus
séparément.
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Index thématique

< Fonctions de jeu >
Connexion d’appareils périphériques
Selection de patches vt s s
Emploi des effets contrélables ..
Passage en mode manuei .,

Cannexions (p.7)

o Sélection de patches (p.8)

Comment utiliser les effets contrélables {p.13)
Passage en mode manuel (P.18)

Commutation On/Off d’'un effet en rnode manuei .............................. Fonctionnement du mode manuel (p.18)

Edition des effets en mode Manuel ... oo e s Fonctionnement du mode manuet (p.18)

Passage en mode aCCORIBUR ..t vvicvvnevcsnrtssim s sssevssnss st rrvasutas srvsasas Passage en mode accordeur {P.19)

Sortie du 50 5305 RE .cwwemsrer i s e s s s Passage direct du son de basse — Mode Bypass (p.19)

< Fonctions d'édition >
Changement des réglages d’effets ... Comment éditer un Patch {p.10)
Ecriture de données SAILEES ......u.rummmimcsasnes ccssorsesremomissssianesass StOCKage de vos réglages - Procédure d'écriture {p.11)
Annulation d’édition Comment annuler "édition {(p.11)
Copie de données éditées dans un autre Palch .o, Copie des réglages d'effets (p.12)
Edition des effets en Mmode ManUel e s o msssseenes. FOnctionnement du mode manue! (p.18)
Fonctlion de chagque effel v e s ssesan Fonction de chaque effet (p.21)

COMPRESSOR ENHANCER {p.21)

DEFRETTER {p.21)

OCTAVE {p.22)

OVERDRIVE {p.22)

DISTORTION {p.22)

FUZZ (p.22)

HUMANIZER {p.23)

EQUALIZER {p.23)

SYNTH BASS {p.24)

TWAH {p.24)

CHORUS (p.26)

FLANGER (p.26)

DELAY (p.27)

REVERB (p.28)

NOISE SUPPRESSOR (p.29)
INHIALISALION oovioriummrvsierssnvnnsssirensen ocsmmssorrrnnis s ot sbvos srusbarsvers suursnense [nitialisation (p.30)
Pour connailre les réglages des Patches presets ... v ssvvssrmssssnes Réglages presets (p.32)

< Fonclions d'effels contrSlables >

Edition des effets contrdlables Réglage des effets contrblables (p.13)

Emploi des effets contrdlables .. crobaer st e ... Comment utiliser les effets contrélables (p.13)
Comment fonctionnent les effets comréiables ? .................................. Fonctionnement des effets contrélables (p.14)

< Fonctions Tempo Delay / Tempo Rate >

Retard utilisant Tempo Delay Retard (intervalle} et vitesse du son retardé {(p.16)

Cycle utilisant Tempo Rale ...uovevvvnvanenes eeernn mareraesses ey RGN (intervalle) et vitesse du son retardé (p,16)

Réglages pour utiliser Tempo Delay / Tempo Rate e srnsmeenenennens oMment régler fe Patch pour utiliser Tempo Delay / Tempo Rate (p.17)

< Fonctions de 'accordeur >
Passage en Mode aCCONHBUT w...rvemrrrtremmens s sncamnassmonsenen PA553g@ @0 mode accordeur {p.19)

Noms de notes affichés .....vmmeermim s s Alffichage en mode accordeur (p.20)
Comment interpréter les indicateurs du guide d'accord .o.ovorininann. Guiide d'accord (p.20)

Procédures d'accord .. e v seenses COMMENL s’accorder (p.20)
Contrdle/changement de Ia hauleuf standard et s ensenenses VOITfChanger la hauteur standard (p.20)
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AC ADAPTOR (Prise)
ANNUAtON d’8AITON vrsereananencssanansssnsaneccmasssear asasansmsasrsennasan
ARM DOWN ...omncacsin

B
B. AP SI cenvcreimessavsnsnssnssnns v sasssnsrs s snng snsonnsnanansnass sasannnans 23
BANK {INdICa18ULY 1nerinarcnnsnsnrsnenansnsssnsssasrarsvansastassssnasnsnsarnsnen 6
BANK (PEDAIE) . invrvrrererirssosnnmmessnsmssssmmssnsrarsssssassannssassansasasnenn 6
BANQUE weerversnmncsecscnscnmnssrensansascansnassmnsmnsesnssnsssnsrarssnransasansasen 8
BYPASS {INCHICAIEUE) ceverrareerarnreconsmensncasrensnsbrassessnssntsnsnsasenssnsre 6
Bypass {Mode} ..... -

BYPASS (Pédale)

C
CaraClEriStiUES omeresnnssconesssnasnrmnanansnnsnanasasnanare iaamnanaranaser vrens
Comment S aCCOFIRT v wnaraontensn senaasssenssrocs
COMPRESSOR ENHANCER ...

CONCEPL sorsnsanmiannrrinar ssanansen
Connexion des effets ..........
CONNEXIONS weeerrererernssnsnanensans

COPIB wrorrnrirsvrimissoresassnnsnasasmasnanssamnsnsssnsasiassns snnsnssasnsasans o
CTL {INAICALEUL) nrevenearnrnnraonnnimensmansrenensacs vessrer ser veane bonmese se pesin
CTL (Pédale) ..

D

Description eXIeIME ... e msarinossnsnisansnssanssansnisnranssansnns sons &

E

Edition (Mode d’) srammsnsmmsnr veasenesersscsasarnasssmsssssassntsasesnsmsans i0
Effet {INAiCateur ') wmvcnmmmesemrossarscsnsaracsssnnssasnnssasserasnessasnsnseen 6
Effels controlables cviomceiisisreasrrirenssssssavrnsesmsarsuon s sassanse 13
EMPLO! SANS DANGER DE LUNITE toavanssreansaseonsonsssnsninssnnns 2
EQUALIZER oeeeerecvorecccresoresasbmnsosmssnsnasasssasa ST X
EXP PEDAL (Prise} [
F

FLANGER coononcvermrnasrcommarssmasnsnssmansonanancnannans ar agantnansassnnsssancns
Fonction de chague effet ..o aevirivermnnens

FOOT VOLUME ..ocivvenirssnsnnes

(STOUIE 1rovar onessarassaressirsssssanransssnmnasasssarensarensanasan ssnanssssans 8 9
GROUP {BOUON) «vvrnmirsnusscananssnonsanase nssrsasrssnssnasssarssanracassarans 6
H

|

IMPORTANTES (REMARQUES) c. oo cennnvsenssssan e crssrasesusasn 3
[ERTiT:] -V (o] T —

INPUT {Prise} .....
Intelligent R e oo nnis e e antang s v i

'S

M

MaENUE] {MOUR) wererrvresemrereinesrarssnnmmsnseossasassasenmannansssaonsgnsnser oa 18
MANUAL REMOTE (PHISE) wnoononssns vesenrensacranmsonensasassanssmsnssssans 7
MASTER LEVEL

Mauvais TONCHOMMBIMBNL svvwcrrnimsmnnssnnssnmannvimsue somsommessssesssans 30
Mode dB JBU .ersemnienmanerasannnsminnessnimannasesnmns e nann e 7, 8
N

INUIMIEFD 1enerenensnnnancunorsansansiesreresvernesanrtsrsssssssntnsn

Numéro (Indicateur de) w..vmeesemvansriane

Numéro {Pédale de) . emnenrenmonrenenes

INS 11rensncnnmnsasssessentrranaanssentssares savnannnssas smensnyasnnsannnae ess annsannons

(]

{HTAVE cevrveersentrmsasrensnsmssnsssessamsanssnnto mnssesnssasnsnsns e sennr arassesn 22
CHUTPLIT (PrISE) vvacounnnanscrancanamasnensannansnsasmsnssasananssessanssasansans son 7
OVERDRIVE wovsivonene ransses snnsennsasnssnnsssssomsnssasnssssansss essacassnrasts 22
P

PAFaImBIE cmuecosmasanraramsnansmnnnsanesanennsansnasnansinasanainveesesrescense $0
Patch .. -

PEDAL WAH ..c.oevnrvevnnninen

PHONES {Prise)

Polarité {CommUIRLEUT B8} .amumssamnemnssmncsnannsnasmnosnsanssasvarssoneas 7
Preset (GIROUPE) waeerassnsansssassaraansssssansonsns sinasonsssassnsnsarasssasssess 8
Presets (Réglages) «.32, 33
R

Réglage OnfOIf de chague effel ..o o einsnessensnsseersecnassans 10
REMUOTE cerurereneresrensarnesevar tasarans reassansesansresre 1eerens nee s bonsnssnenses 15
REVERB .cunrmnrrencnensnansenanvesennswennnnannemnsss eannnssnes nnssn ananamannans sos 28
RING MODULATOR ..oiacinsnonssnsnsononsos meanemssms ssasass sumanenananssnn 14
SElection des PALCRES vevieerevrersrsrvanstesssansvssssnsessrsssassssnasnsaons 8
SLOW ATTACK .oeireirsvrrereesinersarrrerssre smraresmar e senssnsnssrnssssanses 14
SOMIMAITE sraverasarsereascressentrmsessararsseareannrevtenss 1anavansesemearasssrsniens 5
Standard (Hauteur) veseseserseanensnannanan w20
SYNTH BASS corvereminrererirmesssrssmsssmnsesnsansessnserasnanonsasasssensrssan 24
SYNTH HOLD o.ccvoenrrenneanesenearensnsnnsanasmanensansnosanen vantes aanananin 15
T

TWAH cererenannes

Tableau vierge

TEMPO soevsenrasncnnananssnasasmsnancane

Tempo de base

Termpo Delay .vwowmmmerssscssnsninrascasss sssmsnsaransnosns sasasssanncns 10
TEMPO IN (Prise}
Tempo RBLE .ovurrvannnreaneisssanansanmnner anaasesaracn s anas snanensnsnsansnmnns
TRIP ceusennneresnnennasnnsninssons sasunsmarmans .
TUNBE IMOE) ceevarsnrnenirncncrmssnnssmsssons smeanssessansvnssassnssmsssasascaren
TUNER REMOTE (Prise)

U
UISEY (GTOUPEY ©viemvsinscrans mimisnarmanasasian s ina i iaasamanasas s as anssssnane 8

V'
VIBRATO sovvsnerecomaessssmsaseanssonmmnenmassssanessasessssnswssisninions es 13

w

Write (Procédure d/8CrUre) o mmmmeasmaesoasasesssesssaness ssnanars T
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Information

Pour toute réparation, contactez le service local de maintenance Roland ou le distributeur Roland de votre pays.

ARGENTINE
Instramentos Musicales
S.A.

Fiorida 638

{10{5) Buenos Afres
ARGENTINA

TEL: (01) 394 4029

BRESIL

Roland Brasil Lida

R. Carenel Octaviano da Silvelra
203 05522010

Sao Paulo BRAZIE

TEL: @11) 843 9377

CANADA

Roland Camada Music Ltd.
{Head Office)

5480 Parkwood Way Richmand
B.C, VBV IMACANADA

TEL: (0604) 270 6626

Eofand Canadas Musle Lid.
{Toronto Office)

Unit 2, 109 Woadbine Downs
Blvd, Etobicoke, ON

MIW a¥Y1 CANADA

TEL: (0416) 213 97407

MEXIQUE

Casa Veerkamp, 5.a. de cv.
Av, Toluea No, 323 Col. Olfvar de
{oa Padres 01760 Mexico D.F.
MBEXACO

TEL: {525) 668 04 80

La Casa Wagner de
Guadalajara s.a de cv.
Av. Corona No. 202 8],
Guadalajara, Jaliseo Mexico
C.P44100 MEXICO

TEL: (03) 613 1414

PANAMA

Productos Superiores, S.A.
Apariado 655 - Panama 1

REP, DE PANAMA

TEL: 263722

U. S A

Roland Corporstion U.S.
7200 Dominlon Clrcle

Las Angeles, CA. 90040-3696,
U.S. A

TEL: (0213) 685 5141

VENEZUELA
Musicland Digital C.A.
Av. Francisco de Miranda,
Centro Parque de Cristal, Nivel
C2 Local 20Caracas
VENEZUELA

TEL: {02) 285 9218

AUSTRALIE

Roland Corporation
Australia Py. Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West NSW 2099
AUSTRALIA

TEL: (02) 952 6266

NOUVELLE ZELANDE
Rotand Corporation (NZ}
Led.

57 Mt Eden Road, Mt Eden,
Auckland 3, NEW ZEALAND
TEL: (09) 3098 715

HONG KONG

Totit Lee Music Co,, Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Strect, Touen
Wan, New Temilores, HONG
KONG

TEL: 24150911

INDQNESIE

PT CITRARAMA
BELANTIKA

Kompleks Perkantaran Duta
Merlin Blok E No.6—7

1. Gojah Mada No.3—8, Jakarta
10134,

INTIONESIA

TEL: (021) 3850073

COREE

Cosmos Corporation
Service Station

261 2nd Floor Nak-Won Areade
Jong-Ro ku, Seou), KOREA
TEL: (02) 742 B844

MALAISIE

Bentley Music SDN BHD
No.142, Jalan Bukit Blntang 55100
Kunla Lumrpur, MALAYSIA
TEL: (1) 2443333

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
29Gil ], Puyat Avenue

Makat, Metro Manils 1200,
FHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPOUR
Swee Lee Company
BLOCK 233,

Baln Street #03-23

Hras Basah Complax,
SINGAPORE 0718
TEL: 3367886

CRISTOFORI MUSIC FTE

ETD
335,Jo0 Chlat Road SINGAPORE
B2

TEL: 3450435

TAIWAN

Siruba Enterprise (Talwan)
Co, LTD.

Room. 5, 3{L No. 112 Chung Shan
NRoad Sec2 Taipel, TAIWAN,
ROC.

TEL: (02) 561 3339

THAILANDE

Theera Music Co., Ltd.

330 Vemng Nakorn Kasem, Sol 2,
Bangkok 10100, THAILAND
THL: (02) 2248821

BAHREIN
Moon Stares

Bad Al Bahrain Road,
PO . Box 20077
State of BAHRAIN
FEL: 211 005

IRAN

TARADIS

Mir Emad Ave No. 15, 104h street
P. 0. Box 15875/4171 Teharan,
IRAN

TEL; {021) 875 6524

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sons Ltd.

8 Ratzdf Ha'allya Hashnya 5t
Tel-Aviv-Yalo ISRAEL

TEL: (03} 6823566

JORDANIE

AMMAN Trading Agency
Brince Mohammed 54 P, O, Box
85 Amman 11118 JORDAN
TEL: (06) 641200

KOWEIT

Easa Husain Al-Yousifi
PO, Bow 126 5afat 13002
KUWAIT

TEL: 5718459

LIBAN

A. Chahine & Fils

P.O. Box 16-5857 Gergl Zefdan St
Chahine Bullding, Achrafich
Belrut, LEBANON

TEL: (01) 335799

SULTANAT D'OMAN
OHI Electronics &
Frading Co. LLC

P. O, Box B89 Muscat
Sultanate of OMAN

TEL: 705 010

QATAR

Badie Studio & Stores
P.O.Box 62,
DOHAQATAR

TEL: 423554

ARABIE SAOUDITE
SAF Music Center
Al-Xhobar 31952, P Q. Bex 1366
SAUDIARABIA

TEL: (03) 898 3311

Abdul Latif S, Al-Ghamdi
Trading Establishment
AlTominl Commerdal And
Residential Center Al-Khobar
Dharan Highway W/Hamood St
P. 0. Box 3631 Al-Khober

31952 SAUD]I ARABIA

TEL: (03) 898 2332

SYRIE

Technical Light & Sound
Center

Khaled Ebn Al Walid St.
£.0.Bax 13520
Damancus - SYRIA

TEL: (011) 2235 384

TURQUIE
Barkat Sanayl ve Ticaret

Sirasalvier Cad. Guney Ishand No.

B6/6 Takalm, Istanbul TURKEY
TEL: (0212) 2499324

E.AU.

Zak Electronies & Musical
Instruments Co.

Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Grand Fleor DUBAI
BAE

P.C. Box BOSODUBAL TLAE
TEL: (04) 360735

EGYPTE
Al Fanny Trading Office
9, Ebn Hagar Al Askalany Street,
Ard ENGolf, Hellopolls, Calro,
11341 EGYPT
TEL: {02 4171828

(02) 4185531

ILE MAURICE

Philanne Music Center

dih, Floor Noll, Happy World
House Sir Willlamn Newlon Street
Port Luls MAURITIOUS

TEL: 2422986

LA REUNION
£0 - YAM Marcel
25 Rue Jules MermmanZl
Chaudron - BP79 97491
Ste Clotilde REUNION
TEL: 2829 16

AFRIQUE DU SUD
That Gther Music Shop
(PTY) Ltd,

11 Melle Street (Cnr Melis and
Juta Styeet)

Braamfonteln 200¢

Republic of SOUTH AFRICA
THL: (011) 408 4105

Paul Bothaer (F17Y) Ltd.

17 Werdmuiler Centre Claremont
7700

Repubtle of SOUTH AFRICA
TEL: (021} 64 4030

AUTRE CHE

E. Dematte &Co.
Neu-Rum Slemens-Strasse 4
A-50 Ennsbruck P.O.Bax 83
AUSTRIA

TEL: {(512) 25 44 260

LUXEMBOURG
Holand Benelux N. V.
Houtstrant 1 B-2260 Guvel-
‘Westerlo BELGIUM

TEL: (034) 575811

CHYPRE
Radex Sound Equipment
Lid.
17 Disgorou St, P.O Box 2046,
Micosln CYPRUS
FEL: (07) 453 426

(07) 466423

DANEMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade 6 Pest Box 1937
DK-1023 Copenhagen K.
DENMARK

TEL:32 953111

FRANCE

Guiltard Musiques Reland
ZAC de Rosarge Les Echets 61700
MIRIBEL FRANCE

TEL: 7276 5060

Guillard Musiques Roland
{Paris Office)

1923 rue Léon Geoliroy 94400
VITRY-SUR-SEINE FRANCE
TEL: (1) 4680 86 62

FINLANDE

Roland Scandinavia As,
Filial Finland
Lauttasaarentls 54 B
Fin-06201 Helsinkd, FINLAND
P. O, B No, 199

TEL: (0) 682 4020

ALLEMAGNE

Roland Elektronlsche
Musikinstrumente
Handelsgesellschaft mbH.
Oststrasse 96, 22844 Nenderstedt,
GERMANY

TEL: (040} 52 60090

GRECE

V. Dimitriadis & Co. Ltd.
20, Alexandras 5t & Bouboulinas
54 8¢ 106 52 Athens, GREECE
TEL: (01) 832415

HONGRIE

Intermusica Ltd.

Warchouse Area "DEPCY P1.83
H-1046 Torokbalind, HUNGARY
TEL: (01) 1858905

1RLANDE

The Dublin Service Centre
Audio Maintepance
Limited

11 Brunsivick Place Dhublin2
Republle of IRELAND

TEL: (01) 677322

ITALE

Roland Itaiy S. p. A.
Viale delle {ndustris, 8
20020 Arese Milans, IFALY
TEL: (02) 93581311

NORVEGE

Roland Scandinavia Avd.
Koater Norge
Llfeakervelen 2 Postboks 95
{illeaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 73 0074

POLOGNE

T. P. H. Bizostowicz Marian
61-502 Poznan, ul, Fllarecka 11,
TEL: (061)332 665

03-624 Warszawa, ul, Blokowa3?,
TEL: (D7) 679 44 19

PORTUGAL

Caiug - Tecnologias Audio ¢
Musiea , [da,

Rue de Catarina 131

4000 Porto, PORTUGAL

TEL: {02) 38 4456

RUSSIE
PETROSHOP
Vershavskoe, Shosse, Z7-1
Moscow, RUSSIA

TEL: 095 901 0892

INVASK Limited
Eenina Str, 13342
Kmsnogorsk 143400
Muoseaw Region, RUSSIA
THL: 095 564 61 44

ESPAGNE

Reland Electronics

de Espaiia, 5. A.

Calls Bolivia 239 08020 Barcelana,
SPAIN

TEL: (93) 308 1000

SUEDE

Roland Scandinavia A/S
Danvik Center 28 A, 2 .
5-131 30 Nacka SWEDXEN
TEL: (08) 702 0020

SUISSE

Roland (Switzerland) AG
Musitronic AG

Gerberstrasse 5, CH-4410 Llestal,
SWITZERLAND

TEL: (061) 9211615

ROYAUME UNI

Roland (U.K.) Ltd,, Swansea
Office

Allantie Close, Swansea
Enterprise Park SWANSEA

West Glamorgan SA7 95,
UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701
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Pour l'europe—\

rf

c € Ca produit se conforme aux recommandations de [a directive européenne 89/336/EEC.
. J
- Pour le Canadam\

CLASS B NOTICE

This digital epparatus does not axcaed the Class B limits for radio noise emissions set out in the Radio Interference
Regulations of the Canadian Dapartment of Communications.

CLASSE B AVIS

Cet appareil numérque ne dépassa pas les limites de la classe B au niveau des émissions de bruits radioélactriques
fixés dans le Rbglement des signaux parasites par le ministdre canadien des Communications.
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